BESTIARIUSZ ALTHORU CZ. VIII

Nieumarli


Są to pozostałości istot żywych, którym zaburzenie przepływu energii Życia przez Althor dało pozorne życie. Nieumarli występują w trzech rodzajach – jako zombi, szkielety lub duchy. Na nieumarłych nie działają żadne środki zadające natychmiastową śmierć (w tym dotyk tarczy maga z bractwa Srebrnej Tarczy). 

Zombi

Zombi powstają z ciał istot w różnych stadiach rozkładu – od lekko nadgniłych do rozsypujących się trupów. Gdy na zombi zgnije ponad trzy czwarte ciała, uznawany zostaje za szkielet. Są odporne na elektryczność w 100% i nie czują bólu. Są aktywne cały czas, lecz muszą jeść – często z głodu zjadają własne ciała, co przyspiesza proces stawania się szkieletem. Z racji tego, ze są martwe, mają jedynie 2/3 (zaokr. w górę) statystyk istoty, 

z której powstają. Jest to najgroźniejsza z odmian nieumarłych. 

Szkielety

Skąd biorą się szkielety, wyjaśniono już powyżej. Są całkowicie odporne na pociski i broń kłutą. Najłatwiej pokonać je za pomocą ognia, który zadaje im podwójne obrażenia. Zabójcza jest też dla nich broń obuchowa – każde trafienie łamie im kości i sprawia, że odpadają od całości (rym!). Są całkowicie niewrażliwe na ból oraz nie otrzymują PO. Najgroźniejszą zdolnością szkieletów jest możliwość odbudowy – jeżeli choć dłoń zostanie nienaruszona, powoli odbuduje cały szkielet, zbierając kości i dołączając je jedna do drugiej. Całkowicie unicestwić szkielet można tylko miażdżąc go na drobne kawałki lub paląc. Szkielet posiada jedynie połowę statystyk zombi, z którego powstał (zaokr. w górę) – czyli 1/3 statystyk istoty tworzącej zombi. 

Duchy
Duchy powstają wtedy, gdy dusza nie mogąca odnaleźć przejścia do sfery Cienia utraci wszelkie materialne powłoki. Mają zdolność lewitacji, przechodzenia przez fizyczne przeszkody i stawania się niewidzialnymi aż do chwili ataku. Posługują się jedynie bronią naturalną, która dodaje celowi tyle PO, ile zadawałaby obrażeń fizycznych za życia. Duchy są odporne na magię ogólną, lecz nie na silnie magiczną broń – to jedyny sposób, by ducha zranić.  Powstają ze zwłok wszystkich ras grywalnych.

Odpędzanie nieumarłych

Korzystanie z umiejętności Odpędzanie nieumarłych wywołuje otwarcie niewidocznego portalu do sfery Cienia, przez który zostają wyssane z nieumarłych ostatnie nędzne resztki życia (duchy ulegają dezintegracji i znikają). 

