Errata do podręczników do systemu Althorion

Trafienie i pudło krytyczne

Pomyłka wystąpiła przy podanych wynikach rzutów. 20 to krytyczne pudło, a 1 – krytyczne trafienie.

Tabela z ubraniami

Nieużywanie rękawic powoduje ból w trakcie dłuższej walki bronią ważącą ponad 1,5kg. W tabeli podano, że waga ta  jest równa.

Jedzenie, picie, sen, temperatura

Nie podałem wymagań rasowych co do jedzenia itp. Byłem przekonany, że to zrobiłem, gdyż tabela taka istniała w wersji początkowej – nieopublikowanej. Tabelę podaję tu:

	Rasa
	Jedzenie

kg/dzień
	Picie

l/dzień
	Sen

godzin dziennie
	Temperatura

(bez ubrania*)

	Człowiek
	1,8
	2
	8 
	min.
	max.

	Elf
	1,7
	2
	6 
	0
	40

	Czarny elf
	1,8
	1,5
	7
	-3
	36

	Krasnolud
	2,2
	1,2l
	8
	-7
	40

	Gnom
	2,1
	1,6l
	9
	-4
	35

	Niziołek
	2,5
	2,2l
	10
	2
	30


Noszenie ubrania zmniejsza temperaturę minimalną, lecz w tym samym stopniu zmniejsza maksymalną, np. kurtka umożliwia krasnoludowi przebywanie w temperaturze od –17*C do 30*C.

Niespełnienie dziennych wymagań skutkuje +2 do GW aż do ich spełnienia oraz wyrównania niedoboru, np. człowiek zjadł 1,4kg i pościł aż do następnego dnia. Musi więc zjeść 1,8kg + brakujące 0,4kg z poprzedniego dnia.

Dodatkowo wilkołak w czasie przemiany (dzień przed, dzień pełni i dzień po niej) musi zagryźć co najmniej 3 osoby. Wampir musi wypijać przynajmniej 1,5l krwi dziennie.

40% jedzenia powinny stanowić rośliny. W jedzeniu zawarte jest ok. 33% dziennej dawki wody. 

Umiejętności

Ilość: napisałem, że jest ich 100. Może być ich +/-2, a na pewno liczba ta powiększy się z pierwszym dodatkiem.

Walka na oślep: błąd logiczny. Umiejętność nie zwiększa Trafienia, lecz anuluje modyfikator ujemny związany z ciemnościami (-2, z noktowizją -1).

Mapa z rozmieszczeniem miast:

Tajemniczym sposobem Jezioro Kryształowe zmieniło swoje położenie. Powinno ono znajdować się w miejscu oznaczonym na mapie politycznej i fizycznej.

Jeżeli z powodu ww. błędów (poniewczasie wykrytych) wynikły spory między graczami a MG lub została zabita jakaś postać (tudzież gracz) – to biję się w klatę. Mea magna culpa – sorry, Winnetou.

Dodatek specjalny – kalendarz Althoru

Dni, miesiące i lata 

	Sty
	Lut
	Mar
	Kwi
	Maj
	Cze
	Lip
	Sie
	Wrz
	Paź
	Lis
	Gru

	24
	24
	25

(
	24
	24
	25

(
	24


	24
	25

(
	24
	24
	25

(



W Althorze rok trwa 292 dni. Miesiące mają po 24 lub 25 dni, przy czym 25 dnia zawsze wypada przesilenie lub równonoc. 

Równonoce: ( wiosenna; ( jesienna

Przesilenia: ( letnie; ( zimowe


Pełnia księżyca występuje w miesiącach parzystych 18 dnia, nieparzystych – 19, a mających 25 dni – 21.

