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wersia demonstracvina

Fragmenty podrecznika do gry Neuroshima
udostepnione przez Wydawce.

Wersja demonstracyjna podrecznika do gry Neuroshima
zostala darmowo udostepnione przez Wydawce gry.
Prezentuje jedynie drobny fragment calodel

Peiny podrecznik do Neuroshimy liczy sobie 480 stron,
a wige niemal dokladnie dziesigé razy wigcej, niz to demo.

Zyczymy mitej lektury.

Wydawca: Wydawnictwo Portal
ul. 8w. Urbana 15; 44-100 Gliwice
tel./fax. (032) 370 29 79
Wigee] informacji o grze, dystrybucji,
dodatkach itp znalezé mozna na stronie
www.rpg-portal.pl

W razie pytan prosimy pisaé¢ na adres:
portal@rpg-portal.pl

Patron i-netowy:
www.valkirianet

Oficjalna strona gry:
www.neuroshima.valkiria.net
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powiew rozsadku

Je j reka zaci$nieta na wytarte] czerwonej smyozy, ciagneta z ogromnag zawzie-
todeig znuzonego Speediego. Clara, w swych bamboszach i rézowym szlafroku,
przechadzala sie dokola swojej dwunastopokojowe]j willl. Co jakis czas potykala sig
0 cegly zalane lepkg mazig. Kilka razy upadia. Jej kolana ociekaly krwig. Z ran
obrodnietych grubg skorupg osocza wydostawaly sie obslizgte ggsienice.

- ChodZ maty! No, chod?! - zawolala.

Ciggneta z calych sil. Byta juz przed drzwiami. Wreszcie obrécilta sig, by zbadad
powdd, dla ktérego jej wierny przyjaciel nie chee powrdcié do domu.

- Znéw bawisz sie tymi brudnymi pretamil - wyszeptata Clara - nigdy sie nie
oduczysz.

Jej szkliste oczy zamarty w bezruchu. Ziapala drugg dionig za smycz. Ugiela
lekko kolana. Zacisneta dolng warge, by w jednej chwili szarpnaé za wyplowialy
sznurek. Chrzest stalowe]j obrozy przerwal ciszg. Leb Speediego, oblazacy z gnijace]
skéry i futra, wystrzelit wysoko w powietrze. Mimo to reszta ciala nadal byla
nabita na pret, ktéry bardzo dawno temu podtrzymywal dach budowli.

Staruszka pchneta lekko drzwi. Jak za kazdym razem, dgbowa pilyta leniwie
opadla na gruzy willi. Kobieta weszla do érodka. Z bylej rezydencji zostala tylko
potudniowa Sciana i skérzany fotel, w ktérym siedzge, Clara dziergala szaliki na
Swieto Dzigkezynienia. Gdzied gteboko pod gruzem spat na kanapie John. Chyba nie
zdarzyt przeczytac Timesa. Clara znalazila tylko jego pantofel

Usiadia w milezeniu na jednym z wigkszych pustakéw. Podparia brode na re-
kach. Nabrala powietrza i zaczela $piewac: ,Le¢ orzetku Ameryki, le¢ do gniazda
Republiki, zabierz z sobg malg Clare, a jej meza zagryz w szale..”

Byto ich wiece]j. Wioska bogatych stala w tym miejscu przez 50 lat. Pozostaly z
niej potudniowe Sciany. Reszte zmiotia fala powybuchowa. Wszystko stalo sig tak
szybko.. Noc. Pare sekund i ponad trzysta ludzi nigdy sige nie obudzilo..

Ona czekala na smieré. Cheiala odejéé, ale obiecala mezowi. Az do émierci. Czasem
wychodzila przez wstawione w gleboks dziure drzwi. Szukala pomocy. Sto metréw
od domu byt kiedyd sad. Teraz z szerokich wydm wystawaly tylko kikuty i pnie.
Dalej za nimi rozpodcieralto sig jeziorko. Ale tam nie mozna bylo podejsé. Smroéd
martwych ryb nie pozwalal sig zblizy¢ na wigcej niz 10 metréw. Wszedzie krew i
resztki clal. Niektérzy po wybuchu jeszeze krzyczeli. Albert Cwinson starat sig
doczolgad do jeziorka. Byt w szoku. Podmuch wyrzucit go przez okno.

Cmentarz bogaczy.. Poludniowe gciany willi byty ich tablicami nagrobnymi. Moze
ktos tu kiedys$ przybedzie. Jesli bedziesz to ty odszukaj Speediego i zadbaj o bieda-
ka. Nakarm go, bo dawno nic nie jadt

Autorem opowiadania jest Damerien.
Praca wyrdzniona w konkursie serwisu internetowego Valkiria.net.
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u rodzitem si¢ na pigé lat przed wybuchem wojny. Kiedy zaczeto sie piekio,
bytem matym przeraionym dzieciakiem. Niewiele pamietam z tamtych lat,
w zasadzie tylko strach. Pamigetam straszny batagan i przeraienie. Potem nasta-
ty diugie lata wojny. Dorastatiem na potudniu, potem ruszylem na péitnoc wal-
czy€ z Molochem, teraz, po dobrych pietnastu latach zmagan jestem jui zmeczony.

Wracam na potudnie, tam iyje sie lzej...
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gwial: pierwsze sp

Swiat

Dzisiejszy éwiat to ruina i rozpacz. Gdzie
sie odwrdcisz tam widacé zgliszeza, 1 zlo-
mowiska. Wzdluz autostrad stojg wra-
ki dawnych samochoddw, poprzewraca-
ne kikuty drogowskazow i zniszczone
linie wysokiego napiegcia. Raz na jakis
czas natkniesz sig na opuszczone sta-
cje benzynowe, stare, splgdrowane bary
i przydrozne knajpki. Wszystkie one
wygladaja, jak gdyby wilasciciel wyszedl
na chwile i zniknal na dwadziesdcia lat.
Wybite okna, drzwi wyrwane z zawia-
s0w, §ciany poprzecinane seriami z bro-
niautomatyczne]. Tylko wiatr wyje jak
dawniej, uderzajac rozbitymi okienni-
cami. Okolicg niesie sie wtedy skrzypie-
nie od labt nie naoliwionych zawiasow.
Wszedzie rdza i kurz. Pod nogami masz
rozbite szklo, gdziekolwiek skierujesz
swe kroki.

Dzi§ spotkaé czlowieka - jedli nie
mieszkasz w ruinach jednego z miast,
to wydarzenie. Po wojnie §wiat stal sie
pusty. Nieprzyjemnie cichy, jak méwia
ludzie, ktérzy pamietajsg Stany sprzed
wojny, cichy i opuszezony. Dawniej au-
tostradami mknely szybkie wozy, z
kazde]j strony dochodzita gloéna muzy-
ka, 1 gdzie sie nie odwrdéciles, zawsze na-
patoczyla sig niezia panienka.

Dzi§, jesli dobrze sig obroécisz, trafisz
na mutanta lub dzikie zwierze. Niezle
laski, szybkie wozy i dobra muzyka ode-
szly w zapomnienie 1 juz nigdy nie
wrocs,.

Miasta

Najwigksze miasta Stanéw dostaty duza
porcje ognia i runety. Dzi§ to tylko ru-
iny zamieszkane przez resztki dawnych
mieszkancéw. Ludzie zyjg tam jak
szczury na wysypisku émieci, myszku-
Jja pomiedzy budowlami, strzega swych
ciemnych nor i walcza o najecenniejsze
dobra. W miastach jest najwigcej rozbi-
tego szkia, mozesz spacerowad godzina-
mi i by¢ pewnym, ze bedzie ci chrzedci-
1o pod butami. Chyba ludzie nie zdawali
sobie sprawy z tego, jak duzo szyb ich
otaczalo. Teraz to wszystko lezy, przy-
walone rumowiskiem betonu i cegiel
Spod resztek budowli wystajg wraki sa-
mochoddéw, i pozostalodei dawne]j infra-
struktury Mozesz trafié¢ na znaki dwietl-
ne, hydranty, czy kable linii energe-
tyezne].

Wigkszoéé miast ma swoje centra,
wielokrotnie nie majgce nic wspdélnego
z dawnymi centrami i usytuowane w
zupelnie innej czedei. Centrum poznasz
po tym, Ze jest wysprzgtane, tam aku-
rat nic nie chrzedel pod butami. Z regu-
1y znajdziesz tam targ, kilka knajp, czy
stacje benzynows. Centrum jest odgru-
zowane, nie ma tam zbyt wielu wrakow,
czy innego ztomu. W niektérych mia-
stach sg nawet sklepy - wewngtrz bu-
dynkoéw, porzadne, jak za dawnych do-
brych czaséw. Warto tam wpasdé i cos
kupié, dla same] satysfakeji zakupow.
Przyjemne uczucie, uwierz mi.

W miastach czedeiej stychaé¢ ludzki
glos, czesto ujadanie pséw czy strzaly
z broni. Czasem ktos gra, 1 dostaje za to
niezlg kupe gambli, czasem sitychac
adapter, gdzies, w ktérejsé z nor W mia-
stach jest zycie.
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Ludzie

Ludzie zmienili sig, tak méwig ci, kKt6-
rzy pamietajg dawne czasy. No ¢z, nie
trzeba pamiegtac¢ dawnych czaséw, by o
tym wiedzieé. Wojna zmienita wszyst-
ko, takze nas.

Kilka lat temu rozmawialem ze star-
SzZym mezezyzng, mial prawie szedcédzie-
sigt lat. Dobrze sig trzymal Byt nauczy-
cielem w Chicago, nim powstat Moloch.
Bardzo madry czlowiek. Wieczdr z nim
byt tysige razy bardziej interesujacy i
wartodciowy niz wycieczka z Tornado.
Brates juz Tornado? Jeszcze ci o nim
opowiem. Mezczyzna, Kevin mu byilo,
opowiadal, ze dawniej ludzie byli bar-
dziej do siebie podobni. System eduka-
cji, wymogi spoteczne, kultura, wresz-
cie telewizja i sieé, wybijaty ludzi jak
ze sztancy. Pewnie, nie kazdy byt taki
sam, ale gdy spotykales jakiegos czio-
wieka, wiedziales, czego sig po nim spo-
dziewad.

Dzi§ nie wiesz niczego.

Napotkany wedrowiec moze by¢ psy-
chopata, ktéry odrgbie ci leb siekierg
lub biologiem, szukajgcym szczepionki
na jedng z paskudnych choréb zesta-
nych przez Molocha. Kevin powiedziat
mi: ,Dawniej bylo spoteczenstwo. Dzig
to nawet nie jest stado..”. Kazde miasto
przez lata odcigeia od innych wyksztal-
cilo wiasne zwyczaje i prawa. Kazda
wieg to zupelnie nowy swiat.

Wszyscy jestesmy o wiele bardziej
ostrozni i zamkniegei, nie ma serdeczno-

rzZenie

dei 1 radosdel. Juz nikt nie pyta jak ci
leci. Dzis pyta sie skad jested. Stalismy
sig nieufni i agresywni. Tak bronimy
sie przed strachem przed nieznanym.
Lycie

Wbrew temu, co powiedzialem przed
chwilg, zycie wigkszodei z tych, ktorzy
przetrwali wyglgda podobnie. Trudnimy
sig zbieractwern, jedni na wigkszg ska-
le, inni na mniejsza. Kevin opowiadal
mi jak bylo dawniej. Kiedys miates pra-
ce. Ktos byt kioskarzem, inny wykla-
dowesg, inny maklerem. Kazdy dostawat
pensje, kupowal zonie kwiatki, a dzie-
ciakom czekoladki. Gdy sie zestarzal,
dbalo o niego panstwo, dostawal pensje
od prezydenta Stanéw. Dasz wiareg?
Kazdy starzec byl na utrzymaniu glo-
wy panhstwa. Ameryka musiata byé
naprawde bogatym pafstwem.

Dzig§ nikt nie ma stalej pracy, konta
bankowego ani spokoju. Kazdego dnia
na nowo musisz wywalczy¢ sobie chleb
i leki. StaliSmy sie kupcami, choé czg-
deiej nazywamy siebie zbieraczami.
Wstajesz rano i przeszukujesz ruiny,
szukajgce czegod wartosciowego. Tam
wcigz jest niewiarygodnie duzo wspa-
nialych przedmiotéw. Jak szezury spe-
dzamy cale godziny poszukujgc i zbie-
rajgc. Potem ukrywamy znaleziska w
norach i czekamy, by wymienié¢ je na
ciepte ubrania, tabletki, czy cokolwiek
innego. Zbieractwo i handel, to cale
wspoélczesne zycie.

Bogatsi nie zbierajg gambli, lecz maja
wiasne sklepy, albo choé stoiska i 2yjg
z handlu. Niektérzy, choé ich jest nie-
wielu, zyja sprzedajac swe umiejetno-
dei. Mechanicy, lekarze, szczegélnie den-
tyéel, zarabiaja kupe gambli nie rusza-
jac sie nawet w kierunku ruin. Dzid
wiedza jest réwnie cenna jak przed
wojna. Madry czltowiek w kazdym dwie-

1";?”: cie bedzie zyl godnie.
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Sg 1 tacy, utrzymujg sig z przestep-
stwa. Czasem mam wrazenie, Ze ich jest
najwiecej. Liczba gangoéw i grup ban-
dzioréw dzialajacych w Stanach jest
ogromna. Ich zycie toczy sie wokot prze-
mocy, broni, chaosu. Ich dzien codzien-
ny to napad, wymuszenie, to szaleficze
rajdy po pustych ulicach i autostradach.

Podroze

Poszezegolne miasta sg od siebie odeig-
te. Podréze sg rzadkie i bardzo niebez-
pieczne. Praktycznie nie istnieje wymia-
na informacji. Wiekszodé ludzi woli
mieszkac¢ w swych norach, choéby naj-
bardziej zatechlych i nie ruszac¢ w pust-
ke. Dzié podréze to wedréwka w pust-
ke wiadnie, bo gdziez podrézowaé. Na
mapie Stanéw ostalo sig kilka miast,
kilkanagdcie wigkszych miasteczek i set-
ki, tysigee osad. Skgd wiedzie¢, na co
trafisz? W knajpach zbyt czesto opo-
wiada sle mrozgce historie o sektach,
szaleficach, kanibalach. Ruszysz sto mil
i znajdziesz sig samotny, jak rozbitek
na falach oceanu. Gdziekolwiek sie skie-
rujesz czeka cig niewiadoma, i niebez-
pieczenstwo. Latwiej dzi§ znalezé kilo-
poty, niz przyjazng dusze.

Autostrady i dawne drogi stanowe sg,
oczywiscie weigz uczeszezane. Nie brak
awanturnikéw i lowedw przygdd, ludzi
odwaznych, niespokojnych duchéw, czy
deiganych przez prawo ztoczynicow. Przy-
drozne knajpy, choé rzadkie, zawsze sg
peine najprzerdzniejszych osobistosei.
Kazdy, kogo spotkasz w takie]j spelunie
to bohater ciekawe] historii. Sg tam ow-
cy mutantéw, sg gangsterzy, kurierzy i
wielu innych. Kazdy z nich, podrézni-
koéw, to cztowiek gotowy rzuci¢ wszyst-
ko w kilka sekund - nie ma jg domu, zbyt
wielu przyjaciét i zadnych sentymen-
téw. Sg gotowi walezy¢ o zycie i je od-
bierad.

Podrézujac przez Stany bedziesz prze-
mierzal tysigce mil pustyni wypeinio-

nej mutantami, dzikimi zwierzetami,
polami radiacji i terenami kleski ekolo-
giczne]j. Predze]j czy pdézZniej napotkasz
ktoryé z setek gangdw lub maszyn
Molocha. Sam nie wiem co gorsze..

Legendy

Styszales legendy o Molochu? Moloch nie
jest legends, w przeciwienstwie do wie-
lu innych, krazacych w knajpach opo-
wiedel. Kiedy padia telewizja, zniknely
gazety 1 ksigzki, ludzie powrdcili do
ustnego przekazywania wiedei Tak na-
rodzily sie legendy.

Nie wiem jak i kiedy to sie stalo, ale
w pewnym momencie ludzie zatracili
poczucie rzeczywistodel. Historie, ktore
opowiadano w barach staly sie coraz
ciekawsze 1 barwniejsze. W kohcu zu-
pelnie zaczely sie mijacé z prawdsg. Tak
powstaly legendy, opowiesel, ktére opo-
wiada sig w barach, rzadko prawdziwe,
czesto przekolorowane, zawsze przycia-
gajace uwage stuchaczy. Nikt nie zarzuci
drugiemu, ze opowiada bajki, bo wszy-
scy wiedzg, zZe to bajka.

Wazne tylko, czy interesujaca.

Wesoly zabéjca, Atomowy ksiagdz,
dzikie bestie prawdopodobnie sg tylko
wymystem ludzkiej wyobrazni. Nigdy
nie spotkatem zadnego z nich, moze za
wyjatkiem kilku dzikich zwierzat. Le-
gendy 2zyjg w sercach stuchaczy, jedy-
ne zaé gdzie mozna ich spotkaé to knaj-
pilane opowiedci.

Moloch

Skoro juz wspomnialem o Molochu,
niech bedzie. Opowiem i o nim. Byltem
pod Molochem, widzialem go. Moloch to
ziemie nalezgce do zbuntowanych ma-
szyn. Rozciggaja sie na terenie kilku-
nastu standéw i nieustannie rozrastajg
sie na potudnie. Moloch rozbudowuje sig
zajmujac kolejne miasta i zaklady prze-
mystowe. Kazda fabryka, elektrownia
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Jest taki facet, Lotka na niego moéwig. Wiesz, kiedyd
mi moéwil, Zze przelecial blisko Molocha na swoim wiro-
locie. Niewiele widzial, ale napstrykal mnéstwo zdjeé.
Nie widziatem ich. Nikt kogo spotkatem tez ich nie wi-
dzial. A jednak Lotka twierdzi, Ze te zd jecia to fakt i ze
widaé na nich Molocha z géry. I ze jak dopadnie tego
sukinkota, ktéry zwingl mu fotki.. Chodzi o to, ze Mo-
loch zamontowal w sobie kilkaset wyrzutni rakiet i
czego tam jeszeze. Jest najwigkszym czolgiem w histo-
rii §wiata. I wiesz co? Lotka twierdzil, ze na zdjgciach
wyraznie bylo widag, 2e dziala celujg w niebo. Géwno
na tych zdjeciach byloby widaé, w tym smogu nawet
wilasnej reki nie dojrzysz. Ale Lotka zarzeka sig. Mo-
loch boi sig bombardowania. Rozwalimy go z gory. Mam
nawet plan.. Lotka jest zdrowo walniety.

Jjest zdobywana przez jego wojska i wig-
czana w sieé. Wyobrazasz to sobie? Ze-
lazna pajeczyna utkana z kabli, prze-
wodéw, czasem zZelaznych rur czasem
nawet kursujgcych robotéw. Punktami
sieci sg najwazniejsze zaklady 1 mia-
steczka okolicy. Moloch wok6t nich bu-
duje swoje bazy, ktére z kazdym rokiem
peczniejy i stajg sig coraz bardziej obee
i niepodobne do niczego. Punkty sieci
przypominajg koszmar science fiction.
Wiesz, co to science fiction?

Moloch troche przypomina archipe-
lag ztomowisk - przynajmniej tak wy-
glagdat przez lornetke. Wokét roztacza-
ja sie kiegby spalin i dymu. Mozesz go
wyczué na sporo ponad sto mil, a
wpierw drzenie pod nogami, potem smu-
ga, clenia 1 wreszcie smroéd. Kiedy wle-
ziesz na jakie$ wzgorze, by go dostrzec,
bedziesz stal ostupialy przez kilka go-
dzin. Nie bedziesz moégt uwierzyé. Na-
prawde, dziw, Ze ziemia sig pod nim nie
zarwala.

Moloch powstat w dniu buntu ,sztucz-
nych”, kiedy wybuchla wojna, jest ma-
nifestacjg sity komputeréw i maszyn.
Dzi§ zajmuje juz sporo ponad czwartyg
czed¢ Standéw. Tam, na péinocy prowa-
dzimy 2z nim wojneg. Bralem w niej
udzial. Jest okrutna i krwawa, walka z
robotami jest prawdziwym horrorem.

Ekologia

Moéwiage w skrocie, wyglada tu jak w
piekle. Jest sucho i duszno. Na potudniu
jeszeze da sie zydé, ale im bardziej na
péinoc tym gorzej Kazda kropla wody
jakg tam znajdziesz bedzie zatruta.
Kazdy kawatl zieleniny ma w sobie wie-
cej trujgeych substancji niz paliwo
mojego Buicka. Jegli spotkasz tam zwie-
rze, na pewno jest glodne i wdciekile.
Péinoc wyglgda jak pole bitwy. Do cho-
lery! To jest pole bitwy!

Moloch rozpieprzy?l caly ekosystem.
Nie bawil sie w gierki, poszed! na ostro.
Zatrut kazdy zbiornik, jaki byl w jego
zasiegu. Rzekami poptyneto takie gow-
no, jakiego moi starzy nie mieli nawet
w klopie.

I swiat sie sypnal Zdechio wszyst-
ko, co nie byto dosé silne, by sie wyco-
fag. Zostal piach.

Péinocne Stany sg obszarem ekolo-
giczne]j katastrofy, nie da sig tam zy¢é.
0O wiele lepie] jest na potudniu, tam przy-
roda trzyma sig calkiem dobrze i po
drobnych klopotach, trzydziesei lat
temu, kiedy Moloch zaatakowal chemis,
jest juz calkiem dobrze. Mozna zy¢ nie
sypiajac z licznikiem Geigera i nie trze-
ba odkazac kazdej kropli.
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Gamble

Jak juz wspominalem, Zycie toczy sie
woko6l zbieractwa i handlu. Miarg sg

gamble, to ile masz gambli, oznacza na
jakie leki cig sta¢, i czy zjesz ciepty
positek w najblizszej knajpie, czy tez
bedziesz musial sige zadowolié¢ suchara-
mi na kawie.

Ja sam nienawidze gambli, nie mam
do tego glowy 1 zawsze wydaje mi sig,
ze jestem robiony w wala. Jezdzgc po
kraju odnajdziesz miejsca, w ktérych
wartodé poszczegolnych towaréw jest to-
talnie zachwiana. W jednym miejscu
wysoko cenig benzyne, gdzie indziej naj-
cenniejsze sg kukurydziane chrupki.
Gdzie§ spotkasz goscia, kiory za zega-
rek odda ci woz, gdzie indziej trafisz na
faceta, kKtéry ma po kilka zegarkéw na
rekach i nogach.

Nigdy nie wiem, ile warty jest kufel
browca. Doprowadza mnie to do pasji
Nawet nie wiem, czy sta¢ mnie na to,
by urznaé sie w trupa.

Niemniej znam wigce]j niz kilku fra-
jeréw, ktérych gambling rajcuje. Cwa-
niaki. Zagadajg cig na dmieré, weisng
kit i wywing kota do géry nogami.
Wmoéwig ci, 2ze to czego najbardziej ci
trzeba to ciénieniomierz, zag kompas to
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najmniej przydatny przedmiot wspdi-
czesnego dwiata, sg przeciez gwiazdy, na
diabtla ci kompas?! Jeden taki skubaniec
raz mnie tak zakrecit, ze faktyeznie od-
dalem mu mojg busole i jeszeze dotozy-
tem tubke ruskiego kleju. Dopiero nad
ranem polapalem sig, Ze mnie wyruchat
Dopadiem go po ponad tygodniu pogei-
gu. To chyba jedyny raz, kiedy zarobi-
tem na handlowaniu. Zabratem mu wéz,
shotguna i komplet §rubokretéw. I wla-
tem mu. Obiecal juz nigdy nikomu nie
zabieraé¢ kompasow.

Tornado

Najwigksze zamieszanie jest z handlem
Tornado. Narkotyk osiagga najprzerdz-
niejsze wartosel. C62, trudno sie dziwié,
w zadupiach jest trudno dostepny, a
zarazem ludziska dostownie pekajag z
checi zazycia kilku dziatek. W miastach
i wigkszych skupiskach ludzkich Tor-
nado jest o wiele latwiej dostepne.

Tornado to najpopularniejszy narko-
tyk $wiata, dzigki ktéremu, w narko-
tyeznych snach mozna przeniedé sig do
dwiata sprzed wojny. Czarne tabletki
dostownie zalewa jg rynek, i wraz z upty-
wem lat rzucaja w otchian nalogu ko-
lejne grupy stracencow. Mysle, ze Tor-
nado jest na medalowym, trzecim miej-
scu w konkurencji gnojenia ludzkosei
Plasuje sie za Molochem i mutantami.
Ostatnio chyba jest nawet bardziej sku-
teczne niz mutanci.

Diugo, by jeszcze opowiadaé. Nie masz
czasu, co? Miody jestes, cheesz ruszaé
na autostrady, poczu¢ wolnosé i przy-
gode, mam racje? Czeka cig wiele przy-
g6d to pewne. Dzisiejszy dwiat dla niko-
go nie jest obojetny, dla kazdego znaj-
dzie sie cod ciekawego. Kazdy z nas znaj-
dzie tu swdj los.

Ruszaj. Wiece] o §wiecie dowiesz sig
péZnie], przy kolejnej okazji. Powodze-
nia.

03-01-22, 15:15



j ak kaida gra, Neuroshima ma zasady. W tym krétkim rozdziale wyjasniamy
ich podstawy, dzieki czemu jui na poczatku lektury bedziesz wiedziat co zna-
czy mieé€ Charakter ,.na pigtce” - a ta wiedza nie raz ci sie przyda.

A tak miedzy nami - Charakter ,.na pigtce”, to nic dobrego...
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Test

Predzej czy pézniej Mistrz Gry kaze ci
wzigcé do reki kostuchy i zdac test. War-
to bys$ wiedziat o co mu chodzi. Przyda
ci sig to, gdy bedziesz prébowal urucho-
mié Cadillaca z roztadowanym akumu-
latorem, a godcie z Razzor bedg tadowa-
i w powietrze wszystko co majg, by
zamieni¢ cie w olowianego golema. Z
testami bedziesz miat do czynienia, gdy
zecheesz wspigé sig na wysoka skatle,
rozbroi¢ bombe, czy wytropi¢ jakiegos
mutanta. Bedziesz rzucal duzo i gesto.
Wige postuchaj jak to sig robi.

Test, to rzut trzema kodémi k0. Na
co najmniej dwoéch z nich musi wypadé
réwno lub ponizej Poziomu Trudnodci,
ktéry poda Mistrz Gry. Trudna sprawa?
Bez obaw, nie pisaliémy tych regut po
to, by wysytac¢ bohateréw do piachu. No,
moze tylko wiedy, gdy projektowalidmy
reguty walki..

=

szezegblnych wspéiczynnikow. Widzisz,
kiedy MG powie mi, Ze przekonanie tych
frajeréw to trudne zadanie, pewnie dam
mu wiare. Z drugiej strony nie chee sie
chwalié, ale méj Charakter to 16. Wige
nawet jegli trudno jest ich przekonad,
to péjdzie mi znacznie latwiej niz tobie,
nie sgdzisz? Pokaz karte.. Masz 7 Cha-
rakteru.. Normalnie wstyd. Dostownie
wstyd...

Zaleznie od tego, co testujesz, wyko-
rzystasz inne Poziomy Trudnosgei - od
Charakteru, Budowy, czy Zrecznosci.
Kiedy masz zda¢ Trudny test podczas
podnoszenia cigzaru - domyélam sie,
patrzac na ciebie, ze bedziesz musial
rzucié grubo ponizej 8, mam racje? Z
drugiej strony, gdy MG powie ci, Ze cze-
ka cig Bardzo Trudny test Zrecznosci,
to 1 tak pewnie cie to nie wzruszy i
bedziesz turlal cos koto 16, tak?

Jeédli zechoesz wywazyé drzwi, MG po-
prosi cig o test Budowy. Powie ci takze,

czy wywazenie tych drzwi to Trudne,
ozy tez Przecigtne zadanie. Zaleznie od
tego bedziesz musial wyrzucié na kaz-
dej z dwdeh kodel ponizej okredlonej war-
todel obliczonej na bazie twojej Budo-

" 1 ——
Test polega na rzucie 3k20. Aby osig-
gngc sukces, wynik na przynajmniej
dwach kosciach musi by¢ nizszy lub
rowny od Poziomu Trudnosci testu.

wy.
-I.-._-. Gdybym to ja cheial wywazy¢ drzwi,

m POZIOHI Tr“dnos’ Gl musialbym wyturla¢ na tych dwéch

kodeiach ponizej innej cyfry, poniewaz
I Poziom Trudnosdei ma inne wartosei dla

wartodel Poziomdéw Trudnodei dla Budo-
. réznych postaci i rézne wartodei dla po-

W grze jest szesc Poziomow Trudnosci:

@ Latwy
I-'-__-- @ Przecietny
@ Problematyczny
©® Trudny
@ Bardzo trudny
k- @® Cholernie trudny

Dla kazdego wspoiczynnika gracz powinien obliczyc wartosc¢, ponizej
ktarej musi rzuci¢, by zdac test o danym Poziomie Trudnosci (patrz:
P Tworzenie postaci, krok 4: wspatczynniki).

_________________________________________________________________________________________________________________|
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Poziomy Trudnosei (PT)

Poziomy Trudnodei okreéla sig podezas tworzenia bohatera, wpisuje na karte i tam juz
zostaja, w spokoju, niemal na zawsze. Na karcie znajdziesz odpowiednie rubryki przy po-
szezegblnych wspbleczynnikach. Dla kazdego z nich wpisz wartosé Poziomu Trudnosei, ktéra
obliczasz odejmujace (lub dodajac) od wspdlezynnika okresdlong wartosé:

Trudnos$¢ testu Modyfikator wspoétczynnika do obliczenia PT

Latwy +2

Przecietny [¢]

Problematyczny -2

Trudny -5

Bardzo trudny -8

Cholernie trudny -11
wy mam inne niz ty Ja jestem kawal wodzié, mam racje? Mistrz Gry méwi ci
byka, a ty jestes leszcz. Jasne? Jjaki Poziom Trudnosel testu, ty bierzesz

trzy kostuchy i rzucasz. Musi wypadé
ponizej lub na réwni z wartodeig PT. Na-

HﬂliethHOS,m wet jednak jesli nie wypadio, jeszcze

nie panikujesz - jesli masz umiejetnosé

Pewnie teraz zastanawiasz sie do czego zwigzana z czynnoseia, Ktéra wykonu-
stuzag w te]j grze umiejetnodel Jesli masz jesz, weigs mozesz zapanowaé nad sy-
umiejgtnose, to znaczy, Ze sig na czyms tuacja. Wartosé umiejetnosel odejmu jesz
znasz. A to juz niegle, chyba to wyczu- od najwyzszego lub najwyzszych rzu-
wasz, co? Umiejetnosei maja rézne po- t6w (suma odjetych z kosei oczek musi
zlomy wartosel, ktore reprezentujg jak by¢ réwna umiejetnoseil) i zadowolony
Jestes dobry w danej dziedzinie. Im patrzysz Mistrzowi prosto w jego ocze-
wyzszy poziom umiejetnosel, tym lepiej. ta. Co on wie o prowadzeniu..?

Jegli masz broft palng na poziomie
+1 to co to oznacza? W skroécie oznacza Suwak
Lnie wychodz z domu po zmroku”.

Wartoéé umiejetnodei mozesz odjgé
od wyniku na dowolnej kodei lub kilku
kodciach. Juz widzg twdj udmiech.
Wszystko zaczyna sie klarowaé, co?
Wystarczy mieé¢ wysokie wspoétezynni-
ki, wysokie wartodei umiejetnosei i nic
nie jest grozne. Zasada jest dosé prosta,
wige chyba nie musze sie nad nig roz-

No i wreszcie czas na przystowiows wi-
sienke, czylli powdd, dla ktérego Mistrz
Gry osiwieje, a tobie usmiech nie be-
dzie schodzil z twarzy przez wigkszg
czegdé sesji. Chodzi o Suwak. Kiedy jed-
na z twoich umiejetnosei osiggnie war-
tos¢ +4 zacznie dzialac¢ suwak. Kiedy

___________________________________________________________________________________________________________________|]
Wartosc poziomu umiejetnosci odejmujesz od wyniku rzutu na jednej
lub wiecej kosciach, ktorymi wykonywates test. Majac umiejetnosc na
poziomie 5 mozesz w sumie odjgc¢ 5 oczek na poszczegolnych ko-
sciach - na przykiad od jednej kosci odjgc jeden, a od drugiej cztery
punkty.

___________________________________________________________________________________________________________________|]
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Suwalk

Jesli masz umiejetnosc o wartosci +4 lub wiekszej, Poziom Trudnosci
m testu obnizasz w dat, na latwiejszy.

, Jesli masz umiejetnosSc o wartosci +8 lub wiekszej, Poziom Trudnosci
testu obnizasz w ddol o dwa stopnie.

Jesli masz na +12... sam wiesz.

Jesli zas masz umiejetnosc na poziomie 0, Poziom Trudnosci rosnie o 1.

SUWAK NIE DZIALA PODCZAS WALKI!

dojdzie do +8 suwak az sig rozgrzeje.
Przy +12 niemal zjara ci karte postaci

Kiedy MG kaze ci zda¢ jakis test, a
umiejetnodé, ktorg wykorzystujesz jest
na poziomie +4 lub wyzszym, skorzy-
stasz z Suwaka i zmienisz Poziom Trud-
nodei testu. Umiejetnodé na poziomie +4
to juz cod, to znak, Ze na czyms napraw-
de sig znasz. Dlatego Suwak obnizy Po-
ziom Trudnodei testu. Jesli cod jest Trud-
ne, dla ciebie jest Problematyczne. Jesli
cos jest Przecigtne, dla ciebie jest po pro-
stu Latwe. Fajnie, nie? Mistrz Gry moze
sobie méwié o tym, ze otwarcie tego

zamka to Bardzo Trudny test. Dla cie-
bie to co najwyzej Problematyczna spra-
wa, jedli masz Otwieranie zamkow na
poziomie +8 bo suwak obniza Poziom
Trudnodel testu o dwie kondygnacje!
Niestety, jak zawsze, jest tez zia in-
formacja. Gdy masz umiejetnosé na ze-
rowym poziomie - czyli po prostu jej
nie masz, Suwak dziala na odwrét. W
takiej sytuacji Suwak podnosi Poziom
Trudnodel testu. Jegli co§ jest Trudne,
to dla ciebie jest Bardzo Trudne, bo sig
na tym zupelnie nie znasz. Nie masz
odpowiedniej umiejetnodeit

Dlaczego tak?

Krétka lektura i juz znasz podstawy mechaniki Neuroshimy. Sg Poziomy Trudnosci, sg umiejetno-
§ci i legendarny Suwak. Mechanika, ktérg proponujemy tqgczy w sobie klasyczne i bedgce obecnie
standardem Poziomy Trudno$ci z dwoma nowymi, niespotykanymi elementami.

Jak zwrécite$ uwage Poziomy Trudnosci sg zalezne od wspoétczynnikéw bohatera. W istnie-
Jjgcych na rynku grach PT jest statly, ustalony przez reguty, zaleznie od gry jestto 3, 5, 7, czy 5, 10,
15, czy jeszcze inaczej - niemnigj jest to stata wartosé. W Neuroshimie odwrécilismy froche kota
ogonem.

Mistrz Gry stwierdza fakt ,Wdrapanie sie na tg skate to Trudne zadanie.” i zaleznie od wspoét-
czynnikéw graczy warto$¢ ponizej ktérej frzeba rzuci¢ bedzie rézna. Gracz, ktéry ma 15 Zreczno-
$ci bedzie miat wieksze szanse na zdanie testy, niz ten, kitéry ma tylko 7 Zrecznosci. Logiczne i
proste. | chyba nawet uczciwe.

Drugim trikiem jest Suwalk, czyli do$¢ zabawna reguta pozwalajgca tfroche sie poprzedrzei-
niaé¢ z MG. Taki maty bonus dla graczy, kiérzy ktérgs z umiejetnosci majg na wyiszym poziomie
- wtedy mechanika robi im ukton i pozwala podkresli¢ to, ze sg w czym$ naprawde nieili. To
naprawde duza frajda ustysze¢: ,Otwarcie tego zamka to Trudne zadanie” i méc odpowiedzie¢
.Chyba dla ciebie frajerze. Mam otwieranie na +8. Dla mnie to Przecietny test. Takie zamki fo ja
otwieratem, jak ty..”

De facto suwak ma niewielki wptyw na mechanike, jej podstawq sg wspotczynniki i umiejet-
nosci, Poziomy Trudnosci i modyfikatory z warto$ci umiejetnosci. Suwak jest wisienka. | jak kazda
wisienka, jest smaczny i daje duzo frajdy. Bawcie si¢ dobrze.

‘ nssiec.p65
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(& Gambling

Swiat toczy sie wok6t gambli. Kto nie handluje, ten sie nie bogaci, kto nie handluje, ten nie pociggnie zbyt dtugo. Nauka
wymiany jednego sprzetu na inny, targowanie sig, weiskanie Kitu - to wszystko przed tobg. Wiesz, proponujemy maly
trening. Podczas poszezegblnych krokéw tworzenia postaci zaproponujemy ci wymiane gambli. Podczas kazdego kroku
mozesz zyskag¢ troche gambli i podezas kazdego kroku mozesz je na co§ wydac. Prosta rzecz.
Handel dziala w przéd, lecz nie w tyt Jesli podezas kroku & i kroku 3 zarobisz 100 gambli, to nie mozesz wydaé ich
podezas kroku 1 - bo juz jest za tobal To chyba jasne, nie? Mozesz tg stéwe wydaé podczas krokéw 4, B i kolejnych.
No, do dzietal

18
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tworzenie postaci

krok po kroku

Zanim zaczniesz tworzy¢ swojego boha-
tera, musisz zastanowic sig, kim masz
ochote grac¢ przez kilka lub kilkadzie-
sigt najblizszych sesji. Postac¢ moze spet-
niaé twoje marzenia lub by¢ kims, kim
nigdy nie statbysd sie w rzeczywistosel.
To twéj bohater Granie nim ma byé
przyjemnoscia. Tworzge postaé pamie-
taj o gamblingu. Handlujgc punktami
postaci mozesz stworzy¢ bohatera w
bardziej elastyoczny sposéb. Niestety,
gambling dziala tylko do przodul

Krok 1. pochodzenie

Okreél pochodzenie postaci. Miejsce, w
ktérym sie urodzita i wychowala. Za-
pytaj MG czy stawia jakied ogranicze-
nia. Jesli zadna z propozycji nie kusi
cig, zostan Czlowiekiem z nikgd. Wybie-
rajgc pochodzenie dostajesz jednag z
trzech cech specjalnych oraz bonus do
Wspétczynnika.

Krok 2. profesja

Tak naprawde to profesja okresla kim
jest twdj bohater Mozesz by¢ znakomi-
cie strzelajacym Monterem, nadal jed-
nak pozostajesz Monterem. Po Apoka-
lipsie kazdy ima sie réznorodnych za-
Jjeé, ale kazdy chee by¢ kimsé. Profesja,
podobnie jak Reputacja okresdla prestiz
postaci. Aby odzwierciedli¢ ten fakt
wybierasz sobie jedng z dwdéch Cech spe-
cjalnych, charakterystycznych dla da-
nej Profesji.

Krok 3. formularz

Skseruj Formularz i dotgez go do karty
postaci. Te dwie wypeilnione przez cie-
bie strony moéwig o bohaterze wigeej niz
rzedy cyferek. Opisz charakter i wyglad
postaci. Wybierz dla niej imie. Okreél
cele na przysziose.

Krok 4. wspétczynniki

Formularz przydaje sie w narracyjnych
aspektach gry. Pigé wspéiczynnikéw to
opis bohatera dla potrzeb mechaniki.

16

Wylosuj Budowe, Charakter, Zrecznosc,
Percepeje 1 Spryt. Powodzenial Szesé rzu-
tow trzema kostkami. Z kazdego liczysz
drednia. Najnizszy rezultat odrzucasz.

Krok 5. specjalizacje

Profesja to bardzo waska kategoria.
Specjalizacja okresdla archetyp bohate-
ra 1 decyduje o rodzaju dostepnych
umiejetnodel. Zauwaz, ze wyboér profe-
sji wigze sig z wyborem specjalizacji.
Mozliwe jest przykladowo stworzenie
Ochroniarza o specjalizacji Technik. W
ten sposéb otrzymuje sie nieszablono-
we postaci z interesujacs przeszioscia.

Krok 6. umiejetnosci

Bohater moze mieé¢ doskonate warunki
fizyczne i psychiczne, ale jedli nie po-
siada odpowiednich umiejetnodei brak
mu wyksztaleenia - praktycznego i teo-
retycznego. Umiejetnodei decyduja o
tym co postaé potrafi i wiladciwie kaz-
da z nich jest potrzebna. Niestety - ogra-
nicza cig limit: 30 punktéw na umiejet-
nodci zwigzane ze specjalizacjg i 35
punktéw na dowolne inne umiejetno-
sei.

Krok 7. sztuczki

Matly prezent od firmy - dowolnie wy-
brana sztuczka. Sprawdz tylko czy spetl-
niasz przewidziane wymaganial

Krok 8. choroby

Ten moment ci sig nie spodoba. Musisz
wylosowacé jedng z chordéb. W Swiecie
Neuroshimy kazdemu co§ dolega i bo-
hater nie jest wyjatkiem. No dobrze,
mozemy zrobi¢ wyjgtek i przeskoczyé
ten krok, ale bedziesz musiat zaplacié
100 gambli.

Krok 9. sprzet

Na koniec pozostaly zakupy. Dostajesz
100 gambli - idZ 1 ul6z sobie zycie. Wy-
posaz bohatera w broni i w taki ekwi-
punek, na jaki masz ochote. 100 gambli
to malo, ale nie méw mi, ze nic nie za-
oszezedziles?

03-01-22, 15:15
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POCHODZENIE

@ Pochodzenie ﬁ

|
Jak widzisz, pochodzenie wigze sig z tym, ze czego$ sie nauczyles - kazdy mieszkaniec danego miasta, czy obszaru moze If
wybraé jedng z Cech podanych w opisie danej nacji. I wiesz, mozemy zrobié¢ deal. Ty nie bierzesz zadnej z nich, po prostu
rezygnujesz z tego, co dato ci twoje urodzenie, a ja ci dam za to 50 gambli do wydania w kolejnych etapach. Wchodzisz ? ;
w to?
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tworzenie postaci

krok I: pochodzenie

Pochodzisz z Vegas, mam racje? Pod
koszulg kryjesz amulet, w kieszeni plik
banknotéw i zawsze spluwasz przed
podjeciem wazne] decyzji, zgadza sig?
0, wlagnie to zrobiles.

Wychowales sie w Vegas, i nic tego
nie zmieni. Mozesz staracé sie ukryé
nawyki, walczyé¢ z przyzwyczajeniami
i sprébowad zataié to, skgd pochodzisz.
Tak, to mozliwe. Nie jest to jednak pro-
ste. Jesli wychowujesz sie odcigty od
dwiata, bez telewizji, radia, sieci, po pew-
nym czasie zaczynasz zy¢ specyficznym
rytmem. Zwyczaje 1 prawa rzadzace
twojg miedcing coraz bardziej ewoluujg,
az w koneu stajg sie zupelnie unikalne.
Dla ciebie sg one normalne i naturalne,
wysysasz je z mlekiem matki, ale dla,
ludzi z innej czedel kontynentu twoje
zycie to wielka zagadka. Dlatego w Ve-
gas wierzycie w bozkoéw szezedeia, a my
tu wierzymy w site gnatéw. To kwestia
warunkéw, w ktérych sie dorasta.

Na trasie spotkasz wielu ¢wokdéw z
réznych stron. Niektérzy beds pocho-
dzi¢ z takich dziur, ze trudno to okre-
§lié. Innych rozpoznasz na kilometr
Bedziesz wiedzial, czego sie po nich spo-
dziewad i jak z nimi postgpowad. Wiesz,
kiedyé rozwalitem jednego goscia z Ve-
gas bo wiedziatem, Ze frajer uciekajac
nie przebiegnie pod drabing. Wiedzialem,
Ze zwyclezg przesgdy wpajane mu przez
matke od samego dziecinstwa. Dlatego
wladnie skoficzyt z kulg we ibie. Bo pa-
lant musiat omingé tg cholerna drabi-
net

Wybierajac pochodzenie otrzymasz
bonus do jednego ze wspélczynnikow
(podany w gérnym rogu strony) oraz
jedna ¢ Cech, ktére charakteryzuja lu-
dzi z danego okregu.
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Pochodzenie - petna lista

Czlowiek z nie twdéj zasrany interes
- Wszechstronnosé
- Wszechstronnosé do kwadratu

Detroit

- Jegli ma silnik to ruszy
- Si6dme poty

- Ale jazda

Federacja Apallachéw
- Szlachetnie urodzony
- Pojedynkowicz

- Dziedzictwo ojcéw

Matka Pustynia

- Towarzysz

- Jestem duchem pustyni
- Polegam tylko na sobie

Miami

- Cztowiek aligator

- Ja juz swoje odchorowalem

- Walkabout

Missisipi

- Coé mi tu émierdzi

- Chodzmy, na pewno juz utonat

- Kwas w zytach, chlor w ptucach

Nowy Jork

- Zalety klasycznego wyksztalcenia
- Wizja

- Czas patriotéw

Potudniowa Hegemonia

- Urodzony morderca

- Wiesz, zjadlem wiasng matke

- Zawziety sukinkot

Posterunek

- Na symulatorze to dziatato

- Hi-tech

- Moloch? Cos$ o nim styszalem

Salt Lake City

- Cholerny kaznodzieja

- Wierze

- Przed wojng wszystko byto lepsze

Texas

- Czlowiek zwany koniem
- Doktor Quinn

- Zdrowa, okolica

Vegas

- Fart

- Hazardzista
- Telepata
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Potudniowa Hegemonia 1 do Budowy

W Swiecie rzgdzonym przez morderce reguly sg jasne i proste. Trzeba umieé wal-

czy¢, by przezyc. Jesli ktos cos ci ukrad! to znaczy, ze zle tego strzegles. Jesli ktos -

obit ci morde, to znaczy, ze ci sig nalezalo. u
Nie ma sadéw. Nie ma dziesigeiu przykazan. Nie ma gadki o nie pozgdaniu Zony

blizniego swego. Co sie tak gapisz?! Tak, pochodze z Hegemoni i jakos nie narzekam.

To twarda szkola zycia, ale wierz mi, nie cheiatbym urodzié sig gdzie indziej. Nasz

dwiab jest prosty: albo ktod méwi ci prawde, albo strzelasz mu w teb. Albo potrafisz

udowodnié, ze jestes mezezyznag, albo kopiesz w kalendarz, nim dojdziesz dwudziestki. .--_-"I
Dlatego Hegemonia sig rozrasta, a ty szczasz na mdj widok i kulisz za kazdym

razem, kiedy podnosze glos. Pochodzg z Hegemonii i we mnie jest sita.
Jedli spotkasz kogos, kto wychowal sie u nas, nie zadzieraj z nim. Nie prébuj go

oszukagé, ani oklamadé. Nie prébuj byé cwany. Nie warto. |

Cechy (wybierz jednq z nich):

&3 Urodzony morderca

Wyrzuciliby cie z Areny za szczegélne bestialstwo.
Wybierz sobie dowolny pakiet umiejetnosci Wojow-
nika. Wszystkie umiejetnodei z paczki posiadasz na
poziomie +2.

43 \Wiesz, zjadlem wiasnego psa
Budzisz groze. Twéj widok paralizuje. Jezeli udato ci
sie kogos zastraszy¢ (Test Charakteru przed wal-
kg), w walce z nim automatycznie wygrywasz ini-
cjatywe (Test Sprytu przed walka). Do czasu, gdy
otrzymasz cigzkiej rany Wiesz jak to jest - jesli krwa-
wisz, to znaczy, ze jednak da sig ciebie zabié.

&d Zawziety sukinkot

Méwig o tobie, Ze pociaggniesz do grobu swojego za-
béjee. To prawda. Jestes uparty, twardy i nie popusz-
czasz. Raz w ciagu sesji, podczas wykonywania te-
stu umiejetnodei, zamiast wymaganego Wspéiczyn-
nika mozesz uzy¢ Charakteru.
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! VBQ&S +1 do Zrgcznosel

Vegas to mieszanka mafiozéw spod ciemnej gwiazdy i dwiréw. Gdy widzg - bez
-_- urazy - takich palantow jak ty, spluwa sama wskakuje mi do reki. Wszedzie weszy-
|

J cie interes i zysk, a najlepiej, gdy mozna jeszcze w cos zagrac 1 zgarnaé podwdjng
pule. To jakag choroba, nie wiem czym pieprznat w was Moloch, ale siadto wam na
mozg i zlasowalo go bez reszty. Nie potraficie 2y¢ bez ryzyka.

No dobra, ale kilku rzeczy nie mozna wam odmoéwié. Macie farta, zasraicy, o tym
wiedzg wszyscy. Nie wiem, czy to jakie§ promieniowanie, czy inna cholera, ale to
dziala. Wtedy, dwa lata temu, zanim rozwalilem tego palanta od drabiny, dwa razy
pod rzad zacigt mi sig Glock. Chiopeze, to sig nie zdarza. No chyba, 2ze akurat walisz
do kogos z Vegas.

A nie uwazasz, ze to §mieszne, ze wy wszyscy wierzycie w kazdy gltupi przesagd

Fa i dziecinne opowiedci o duchach?

. A wiesz, co najbardziej mnie wkurza? Brak zasad. Wasze podejécie do zycia,

ciggle kantowanie i matactwa. Kombinowanie, jak zrobi¢ krzywde drugiemu, jak

podlozy¢ mu noge i zajgé jego miejsce. Fakt, to daje wam niezlg odpornosé na
dziatania innych. Fakt, zrobi¢ w wala kogos z Vegas, to sztuka. Fakt, czesto wycho-
dzi na twoje, bo potrafisz éciemniaé jak nikt inny. Ale nie myél, Ze cig za to szanuje.

Ani trocheg, cholerny, zaklamany, wierzgey w duchy palancie.

Cechy (wybierz jednq z nich):
&3 Fart

No i z czego sig cieszysz? Myélisz, ze masz farta i
wiadnie dlatego jeste$ bezpieczny jak jajeczko pod
dupcig mamusi kurki. A chcesz przetestowaé¢ swoje
szezedcie? Popatrz, zaladuje jedng kule i zagramy w
rosy jskg ruletke, cheesz? Co, tak.. Powaznie cheesz?
Jestes chory.

Wiesz, zrébmy tak, ze trzykrotnie podczas sesji
mozesz powtérzy¢ jeden nieudany rzut na dowolnej
z trzech koscl.

“3 Hazardzista

Zwinne paluszki to bogactwo naturalne. Znasz ty-
sigc oszustw. Miates okazje wycéwiczyé swoje dionie
i manipulujesz nimi lepiej niz japonski robot. Zaczy-
nasz gre, posiadajgc (gratisowo) wszystkie umiejet-
noéci z grupy Zdolnogei Manualne na poziomie +2.

&3 Telepata

A ty telepata jestes? Skad wiesz, ze on blefuje? Co
zZnaczy, ze on nas nie zabije? Masz to gdzies na pi-
$mie? Chyba nie mys$lisz, ze ci uwierze! Poziom trud-
nogci wszystkich testéw Blefu, Perswazji i Zastra-
szania w stosunku do ciebie jest zwigkszany o jeden
w g6rg?
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Cztowiek pustyni 1 do Perospat

Wtedy, gdy zrzucali bomby, nikt, ale to nikt nie celowal w rezerwaty czerwonoské-
rych. Indiafice przetrwali wojne niemal nie ruszeni. I wiesz co? Gdy wszystko
ucichto wylezli z rezerwatéw i zaczeli dyktowaé warunki. Nie wlezli do ruin Vegas,
ani nie zapedzili sig¢ w okolice Miami. Sg na pustyni. I maja sig tam cholernie
dobrze.

Latwo ich rozpoznadé: smaglta cera i spokojne podejécie do zycia. Nie wszyscy sg
czerwonoskérzy. Teraz po pustyniach tazi od groma ludzi, ktérzy lubig przestrzen
i spokdj. Bialych, czarnych, nawet Chinczykow. Nie liczy sig kolor skéry ale filozofia
zycia, a gidwnie to, Ze wojna weale ich nie zmartwilta. Laza sobie po dwiecie i delek-
tujg sig przyroda, popaprancy. Wygladajg na szczesdliwych, stowo daje. Nigdzie sig
nie spiesza. Sg zadowoleni z siebie i pewni tego, ze na pustyni sg czempionami
przetrwania.

Wedrowalem kiedysd z jednym takim i powiem ci, w kohicu kazatem mu sig wyno-
si¢ w diabty. Polubitem go troche, i tylko dlatego nie wiadowatem mu kuli w teb. Byt
irytujacy. Nie jedz tyle, marnujesz jedzenie. Nie pij tyle, przeciez nie chee ci sig pié.
Sugerowal nawet bym zostawil na pustyni swéj karabin. Jest cigzki, po co go no-
sisz? Tracisz niepotrzebnie sity. Doprowadzal mnie tym do pasji. Cokolwiek robitem,
marnowalem energie, sity, sprzet. Raz rozbit mnie juz zupeilnie. Wyskoczyl zza
zatomu jaki§ mutant, wige wiadowalem mu serig prosto w bebechy. Bialy Sokéi
spojrzal na mnie i méwi, 2ze jestem glupcem. ,Wystarczyla jedna kula. Marnujesz
amunicje”.

Kazalem mu wypieprzaé. No i poszedt sobie. Zostawil mnie na tej cholernej pu-
styni i omal sig nie upieklem. Cudem doczolgaltem sig do jakiejs osady. Jak go
kiedy$ spotkam..

Cechy (wybierz jedng z nich):

& Towarzysz
Ten skorpion to tez twéj przy jaciel? Wiesz, psa bym zrozumiat, moze
jakiegos ptaka, czy cod. Ale skorpion? Wybierz sobie inne!

Mozesz wybra¢ jedno zwierze, ktére bedzie twoim kompanem,
bedzie ci stuzytlo, ale musisz je kochaé. Zwierzgciem moze byé dowol-
ny ssak, ptak, gad lub inne stworzenie, za pozwoleniem MG. Od tej
pory jest was dwéch. Gdybys na przykiad mial tandem, moglibyscie
sobie pojezdzié po pustyni, he, he...

Takiemu towarzyszowi mozesz wydawac kilka rodzajéw polecen,
jak np. ,bierz go”, ,do nogi”, ,cicho”, ,lezeé” itp.

&¥ Jestem duchem pustyni

Nauczyies sie przydatne]j sztuczki. W trudnych warunkach (wysoka
temperatura lub brak pozywienia i wody), potrafisz pograzy¢ sie w
katalepsji i przezyé. W stanie uépienia lezysz nieruchomo i nie od-
bierasz zadnych bodzcéw zewnetrznych, do czasu, az warunki stang
sig¢ bardziej sprzyjajace. W ten sposéb mozesz przetrwaé trzy mie-
sigce.

&3 Polegam tylko na sobie

Jezell postugu jesz sie bronig wiasnej roboty (nie dotyczy broni pal-
nej), lub jakimkolwiek innym wykonanym przez siebie narzedziem,
w kazdym tedcie z jego wykorzystaniem mozesz odjgé dwa oczka do
rzutu na jednej z kostek.
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! Dﬁtmit +1 do Zrgcznosel

Godceie z Detroit sg popieprzeni. Jesli spotkasz na swej drodze jakiegos popieprzen-
-__- ca, spytaj go wprost: ,Co tam ciekawego w Detroit?”. Ide o zaklad, 2e bedzie znal
- odpowiedz.

To chyba jedyni ludzie na gwiecie, ktérym wojna sig spodobala.

I Olewa ja Molocha, bunt maszyn i kiopoty z zakupem Snickerséw. Jedyne co robig

i to jezdzenie po miedcie najszybciej jak sig da i strzelanie do siebie nawzajem. Ja

wiem, ze to fajna rozrywka, pognad ulicami miasta z predkodeig 100 mil na godzing

I"'-_--' 1 jeszeze sobie postrzela¢ do innych ,uczestnikdéw ruchu®. Z drugiej strony.. robié to

od trzydziestu lat?
Zycie w Detroit przypomina nieustannsg, balange, a jego mieszkaficy zachowuja
sie jak osiemnastolatek, ktéry dostat na urodziny nowy woéz. To zwyczajna dzieci-

| nada. Wiesz, moim zdaniem.. Co ci sie tak mordka cieszy? Chlopie, ja tu méwig o
" L powaznych sprawach, a tobie co w glowie?! Wydcigi?!t No nie méw, ze to ci sie podo-
| ba?l Czlowieku, oni sg nieprzystosowani do zycial Sa jak ten konik polny z tej

bajki, co gral latem, a w zimie tak mu pizdziato, ze do mréwki polazt

Brak mi luzu?! Co?! Brak mi czego?!

No chiopie, teraz to przegigtes. My tu mamy wojneg! Mamy katastrofg ekologicz-
l-'-._-- ng. Mamy biedg i g16d, za pigc lat Moloch zezre nas wszystkich i jeszeze dopchnie
nas Meksykancami..

Co?! Jak to, dlaczego wiec sobie nie poszaleé?!
Wiesz co, spadaj. Jedz do Detroit.
B= Znajdziesz tam kumpli w sam raz dla
m ciebie. Im nie brak luzu, o nie!

Cechy (wybierz jedng z nich):

&d Jesi ma sink to ruszy
W czasie nie dtuzszym niz 30 sekund jestes w sta-
nie uruchomié dowolny pojazd z silnikiem spalino-
wym, pod warunkiem, ze jest on zdatny do jazdy. I
jesli ma paliwo. Jesli MG uwaza, ze wéz moze jezdzié,
mozesz go uruchomié. Tak to dziata.

&¥ Siodme poty

Jezell prowadzisz dowolny pojazd z silnikiem spali-
nowym jeste§ w stanie wycisnaé z niego 25% ponad
maksymalng predkosé, balansujge na granicy za-
tarcia silnika, a nawet rozpadniecia sie calej kon-
strukeji maszyny. Kiedy pojazd zatrzyma sie, nie
ruszy ponownie, az do momentu naprawienia uszko-
dzen (Bardzo Trudny test Napraw).

& Ale jazdal

Lata spgdzone na ulicach Detroit zrobity swoje. Je-
zeli strzelasz w ruchu - z pedzacego pojazdu, wierz-
chowea, spadajac itp. - nie doliczasz sobie zanych
utrudnien za strzal w ruchu.
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PROFESJE

Profesja

]

ZaproponowaliSmy, ze kazda profesja wigze sie z jakims szpanerskim zagraniem - dlatego masz prawo wybraé jedng z
dwéch proponowanych cech. Moja propozycja jest prosta - rezygnujesz z prawa do tych cech, a ja ci odpalam za to 50
gambli. Czysty interes, zadnych kretactw. Ty nie bierzesz cechy, ja placg ci 850 gambli. Wchodzisz w to?
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krok 2: profesje

Trzeba kochac¢ swoja prace, w przeciwnym wypadku zycie byloby nie do zniesienia.
Kiedy otwierasz rano oczy, musisz czud, ze zyjesz, i wiedzieé, ze warto ruszyc¢ dup-
sko 1 wyjéé na zewnagtrz. Przywitaé¢ sie z kumplami, zarwacé¢ jakgs laske i dokon-
czy¢ robote. Bez wzgledu na to, czy jestes lekarzem, szmuglerem, czy gladiatorem,

twéj zawdd to twoje zycie.

Przy opisie kazdego z zawoddéw podane sg Cechy. Wybierz jedng z nich - cog, co
bedzie cig wyrézniato na tle innych ludzi wykonujgcych tg sama profesje. Jesli
cheesz, mozesz wymysélié wiasne cechy i zaproponowad je Mistrzowi Gry - jesli sie
zgodzi, twdj bohater bedzie kimé naprawde wyjatkowym.

Spis profesji i cech do wyboru

Chemik
- Smakuje jak arszenik
- Farmaceuta

Ganger
- Jeden z nich
- Odwazny czy gtupi

Gladiator
- Nie do zdarcia
- Lyzeczka

Handlarz
- Dobry start
- Szklarz

Kaznodzieja Nowej Ery
- Spéjrz mi w oczy
- Amen

Kowboj
- Rewolwerowiec
- Ostatnia kula

Kurier
- Znajomosei
- Szybki woéz

Lowea
- Fotograficzna pamieé
- Nieugiety

Lowca mutantow
- Bez tajemnic
- Pogromea,

Mafiozo

- Bezlitosny
- Klasa
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Mechanik
- Prowizorka
- Rzut oka

Monter
- Zapalki i agrafka
- Ktopotliwy nadmiar

Najemnik
- Reputacja
- Powiedz co

Ochroniarz
- Wyciszenie
- Zanim on

Radiooperator
- Czuty stuch
- Gdzie grajg

Sedzia
- Szacunek
- Jeden z nas

Spec
- Osobliwoéé Hamiltona
- Sprzecior

Szaman
- Duchy przemoéwity
- Totem

Szezur
- A comi tam
- Szary

Treser bestii
- Bestia
- Wilezy kiet

Tropiciel
- Wyczulone zmysty
- Rozpoznawanie stworzen

Wojownik autostrady
- Drzwi w drzwi
- Czerwony klawisz

Wojownik klanu
- My ioni
- To méj dom

Zabdjca
- Koniec zlecenia
- Thumik

Zabéjca maszyn
- Staby punkt
- EMP

Ztodzie]
- Elektronik
- Kot

Ziomiarz
- Podejdcie do sprawy
- Przedmioty, miejsca, ludzie

Zoinierz

- To byt rozkaz
- Dyscyplina
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Kurier

“Pigtek, 80:00? Bedeg na czas. Uznaj to za zalatwione”

dwiecie pocigtym cigzko ranny-

4 mi autostradami, bez kolei, sa-
molotéw 1 autckardw, do task wrécili ku-
rierzy. Ludzie, ktérzy dotrag w kazde
miejsce i zawsze bedg na czas. Wyposa-
zeni w najdokladniejsze mapy, znajacy
kazdg dziure, skrét, znajacy teren le-
piej, niz jego rodowici mieszkancy. Ku-
rier musi wiedzie¢, gdzie mozna sig na-
tknaé na mutantéw, a gdzie na pole
minowe. Musi wiedzieé, ktéry teren jest
skazony 1 jak walezy¢ ze zmutowany-
mi zwierzetami. Kurier musi umieé na-
prawié swojg maszyne i wiedzieé, gdzie
zdoby¢ paliwo.

I zawsze, powtarzam
zawsze, musi zdgzy¢ na
czas. Kurier nie moze kE T
sobie pozwoli¢ na fu-
szerke. Wiedy nici z re-
putacji najlepszego
kuriera w okolicy.
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Cechy (wybierz jednq z nich):

@ Znalomosci - szybka bryka, czy
worek granatéw nie zawsze pomogs
przejé¢ przez terytorium zajmowane
przez pieé¢ réznych gangoéw, w koncu,
kiedy$ podwinie ci sig noga i staniesz z
zepsutg chlodnicg w samym centrum
ziemi Brain Dogs. Wtedy przyda sig znaé
szefa, nie sgdzisz? Zaczynasz z dodat-
kowymi 100 gamblami, ktére mozesz
przeznaczy¢ na Znajomych.

@ Szybki Wz - znajomosei to chrza-
nienie. Wystarczy, ze twéj kumpel kop-
nie w kalendarz, albo bedzie miat
zwyczajnie zty dzien i bardzo pod-
ty nastrdj. Stojagc tam jak krowa
do dojenia z rozwalong chiodnicg nie-
wiele zdzialasz. Dlatego warto mieé szyb-
ki, dobry wdéz i nie polegac¢ na niepew-
nych kontaktach.
[ Chyba, sie ze mna zgo-
dzisz, co? Kup sobie
chiopie dobry wéz, do-
brze ci radze. Zaczy-
nasz gre z dodatko-
wymi 180
gamblami
na zakup
wyposaze-
nia samo-
chodu.
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Wojownik autostrady

wNienawidze tego scierwa. Wige jezdze 1 sprzgtam.”

ieszkancy Vegas mogg mowic, ze
AW miedcie jest niebezpiecznie. Ze
| miasto to dzungla, w ktérej przetrwa
tylko najsilniejszy Miastowi.. Nie wi-
I‘"._-' dzieli prawdziwego niebezpieczenstwa.
Nigdy nie byli dcigani przez zgraje 2ad-
nych krwi renegatéw. Nie natkneli sie
na Keer Stonesdéw, czy Black Cats. Nie
'-.. stali na drodku Mohawe z pustym ba-
o kiem, przebitg komorg silnika i stadem
czerwonoskoérych na horyzoncie. Praw-
da jest taka, ze jesli miasto jest dzun-

gla, to autostrada jest pieklem.
Jegli cheoesz 2y¢ na autostradzie,

l-'-__- Jjesli kochasz predkosdé, ryk silni-

- ka 1 prawdziwe emocje - wita]
na trasie. Ale wiedz jedno, od
razu musisz podjgé decyzje:

1 albo dasz sig weiagnadé do
U jednego z gangoéw - lecz
wiedz, ze predzej, czy péz-
niej trafisz na mnie i poza-
tujesz tej decyzji. Albo na-
prawde masz jaja i postano-
I‘I"-__. wisz dziala¢ w pojedynke
= sprzgtajac te bandy szumo-
win na rozklekotanych ma-
szynach. W tym wypadku le-
ol piej bys celnie strzelal bo ich
zawsze bedzie zdecydowanie
I zbyt wielu, by mée sobie pozwo-
li¢ na pudlo. Lepiej byé choler-
nie dobrze prowadzil swojg ma-

szyne - bo zawsze te palanty
.I-I.'-._- sprébujg rozbicé cie w drob- f
3 ny mak. I wreszcie lepiej il
by$ miat ciepty koc.
A co, cheesz marzngd

£ po nocach?!
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Cechy (wybierz jednq z nich):

@ Drzwi w drzwi - potrafisz uzy-
waé swojej maszyny jak broni, i z tej
wiaénie okazji w czasie walki na auto-
stradzie, podezas wszystkich manewréw
samochodem masz +& do Zrgeznosel.

@ Czerwony klawisz - nikt
nie twierdzi, ze jested zlotg
raczkg. Ale faktem jest, ze
masz pod maskg kilka nie-
spodzianek. Ot, zamontowa-

1o sig kiedy$ conieco,
prawda? Moze ta bry-
ka szybciej sie zbie-
ra, moze szybeiej
gna, a moze ma lek-
kie dziailko wysu-
wane z bagaznika.
Nie wiem, nie zagly-
dam c¢i pod ma-
ske. Sam tam zaj-
rzyj. I powiedz Mi-
strzowi Gry, co tam
znalaztes. Masz dodat-
kowe 150 gambli na do-
pakowanie samochodu.
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Najemnik

“Powliedz co, a ja ci powiem za ile.”

Co i za ile? - motto najemnikoéw, chleb
powszedni ich zycia i filozofia dzia-
tania. Przez péttora miesigca siedzisz w
knajpie czekajac na frajera w potrze-
bie. Goseia, kt6ry potrzebuje pomocy, bo
wdepnatl w géwno przerastajace daw-
ny stan Alabama. Facet zjawia sig. Zwie-
rza sie z problemoéw. Ty podajesz kwo-
te. I od tej pory siedzicie w tym géwnie
razem. Cokolwiek by to nie bylo, zro-
bisz wszystko, by osiggngé cel. Dlacze-
go? Bo ci za to placag. Bo

taki masz zawéd. Robié e

to, co kaze pracodawca.
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Cechy (wybierz jednq z nich):

@ Reputacja - Nie nawalasz. Nie wy-
stawiasz klienta do wiatru. Nie wyco-
fujesz sig ze zlecen. Dlatego wiadnie
mozesz zazadaé¢ dwa razy wigeej od do-
wolnego innego jetopa - a pracodawea i
tak wybierze ciebie. Zwigksz o 15 punk-
t6w Reputacje - juz na starcie jestes
kimé uznanym w tej branzy. Ponadto
Punkt Reputacji kosztuje ci tylko 80PD.

@ Powiedz co - widag, ze pracu-
jesz dla pieniedzy. Wystarczy na
ciebie spojrzeé¢ i juz mozZna sie
przerazié - ,ja tu tylko
sprzatam” moéwi twoje
spojrzenie, jasno komuni-
kujge, ze jesli twdj pra-
codawca skieruje kciuk
ku ziemi, to ten facet po
drugiej stronie lufy dosta-
nie kule w teb. I nie bedziesz
za nim prakal. Nie bedziesz mial
wyrzutéw sumienia. Nie rzucisz
tej roboty.

Mozesz dodac¢ +2 do swojego
Charakteru podczas wszyst-
kich testow Zastraszania, Mo-

rale i Nieztomnosdci. Niech
szezajg w gacie, frajerzy.
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Jakky Grot byt zmeczony i wéciekly Miesz
czuch go wykiwal A tego nie mogt zniesc.
Nie przyznalby sig do tego nawet przed samym
sobg, a co dopiero przed rada plemienia. Najlep-
szy mysliwy i wojownik Whiteheadéw. Plemig
w niego wierzy, dzigki takim lowcom jak on,
czuja sie bezpieczniej Gdyby nie Grot i jego
wierni wojownicy, juz dawno Whiteheadowie
uzyzniali by pustynie albo widczyli sig jak ghule
po miastach, pomiatani przez kazdego, zabijani
dla zabawy. Lahcusznicy juz wielokrotnie pré-
bowali wykragé im kobiety i dobytek, jednak
za kazdym razem na polu zostawalo wigeej cial
najezdzeéow niz Whiteheaddédw. Grot nie mial
strzelby, jak ludzie z miasta. Jednak z trzy-
dziestu metréw przeszywal wroga ze émiertel-
ng skutecznoseig. Jego reka ciskala oszczepy
jak pneumatyczna kusza. Dzi§ chybil siedem
razy. 0d rana byl na tropie zlodzieja. Teraz ston-
ce znikalo za horyzontem.

Bezezelny mieszczuch, ktéry przedstawil sie
jako Tom Moebius, przybyt do ich obozu wezo-
raj wieczorem. Twierdzil, ze jest wedrownym
lekarzem. Uwierzyli mu, przyjeli jak godcia, po-
czgstowali gorgeg zupg z kgénika. O swicie pod
kocem straznik znalazt zwinigtg ze szmat ku-
kle, zad sympatyczny gos¢ w tajemniczy spo-
s6b znikngl 2z calym zapasem ich lekéw, ktére
mial rozpoznad i pouczy¢ plemieg o ich stosowa-
niu. Szezegdele jednak nie do kohea sprzyjalo
zlodziejowi. Pustynna wichura musiala dopagé
go jakad godzine po ucieczee, 1 zmusita do schro-
nienia si¢ w ruinach. Pustynnemu wojowniko-
wi wichura nie przeszkadzala az tak, jak miesz-
czuchowi. Dopadt do ruin jeszcze zanim tamtben
zdotal je opusdeié. Gdy Grot zobaczyl przyczajo-
ng sylwetke uciekiniera, zawyt z radodcl. Za-
czela sig zabawa w kotka i myszke. Mieszczuch
okazal sie najtrudniejszym przeciwnikiem, z
jakim miat do czynienia w swoim zyciu. A to
znaczy: byl niemozliwie dobry Na szyi Grota
wisiatl kiet Cichego Lowey. Nikt spoza plemienia
nie uwierzyiby w opowiadang przy ognisku le-
gendarng historie nocnego pojedynku Grota z
bestig szybszg od ludzkiego impulsu nerwowe-
go. Wedrowey zatrzymujgey sie w wiosce szep-
talli za plecami poteznego wojownika, Ze pew-
nie znalazl martwego potwora i pozbawil go
émiertelnego kolca, by przydaé sobie chwaly
wéréd prymitywnych i latwowiernych wspét-
plemienicéw. Takie przypadki zdarzaly sig juz
nie raz. Niejeden pijaczek z Vegas zadziwilby
wioske Whiteheadéw swoimi ,trofeami”.

Zacisngt stalowe palce na kle. Poczut nowsg
sile przeplywajgcs przez kazde widkno mieénia.
A tego pijaczkowie z Vegas nigdy nie zaznaja,
bowiem Grot naprawdg walczyt twarza w twarz
z Cichym Loweg. I wygratl

A teraz.. Zwykly mieszczuch. C6z by to byla

za hanbal
.

3

Tom Moebius odruchowo przylgnat do dciany i znie-
ruchomiatl. Wlepit wzrok w strzgpy betonowego
okna. Po sekundzie w tym dokladnie miejscu po-
Jjawit sie dzikus. Zza plecow sterczaly mu jeszcze
trzy dziryty Poruszal sig na przemian zwinnymi
skokami i serig drobnych krokéw, jak jakies zwie-
rze. ,Cholera. Ze tez musialem sie wpakowaé w
coé takiego. Ten dzikus jest naprawde dobry,
wszystkie pociski niemal musnely mi ubranie”.
Nie spodziewal sig takich klopotéw. Glupie prosz-
ki. Ale naprawde ich potrzebowal Zatrzymujgce
sie w wiosce tych obdartuséw miatl zupeinie uczei-
we zamiary. To prawda, byt zlodziejem, ale nie
jakimé tam laptusem kradngcym przy byle oka-
zji. Tom Moebius byt prawdziwym mistrzem zio-
dziejskiej sztuki. Byl wiladnie w drodze do Iron
Watchtower, bunkra Zelaznych Straznikéw. Zmie-
rzal tam w jednym tylko celu: po rgezny genera-
tor Hoffmana. Z tego, co udalo mu sie dowiedzied,
bylo to zadanie mozliwe do wykonania. Jesli tyl-
ko bylo sig Tomem Moebiusem. Jednak teraz za-
czynal watpié w swoje umiejetnosel Gdyby w Iron
Watchtower natrafil na takich jak ten dzikus,
diugo by nie pozyl Moze jednak powinien zostaé
wedrownym lekarzem. Jednak byt uzalezniony
od adrenaliny Nie mogl 2y¢ bez napiecia. Teraz
czul buzujaca w clele energie, czystg moe elek-
tryzujacs kazda komoérke zniszczonego narkoty-
kami ciala. Jeéli teraz zginie, to odejdzie szezegsli-
wy. Dawno nie czutl takiego strachu. Najprawdziw-
sze przerazenie sterowalo kazdym jego ruchem,
kazdg mysla, niczym boski kalkulator

Ostatni skrawek Stonca znikngt juz dawno.
Dtugie cienie rozptynety sig w falg mroku, i §wiat
zatonal w czerni nocy Moebius przeniést sig na
trzecie pietro zgliszez jednego z blokéw. Przycup-
ngt przy kolumnie podtrzymujgeej strop i zamart.
Dzikus w dole nie dawal za wygrana.

Nagle nogi Moebiusa wykonaly gwaltowny
skurecz. Zanim zdotal uchwycié choéby jedng naj-
krotszg mys€l, lezatl juz rozplaszczony na ziemi.
Nad jego glowsa rozlegl sie toskot, i co§ upadio w
ciemnogei. Dopiero teraz dotario do niego, ze kolej-
ny raz dzikus go namierzyl I kolejny raz tej nocy
dar ocalil mu zycie. Wiaénie unikngt émiertelnie
precyzyjnego rzutu. Dzikus musial kierowaé sieg
stuchem, bo wzrok byt tu, we wnetrzu ruin zu-
peinie nieprzydatny.

Moebius odwrécit glowe 1 spojrzal w przeciwle-
gle okno. Gdzie$§ daleko na horyzoncie, w ciemno-
dei nocy pojawilo sig jakies nikle dwiatetko. Ktog
lub cos zblizalo sig¢ do ruin. Jasnowidz sprezyt sie
ponownie. Oto pojawiala sig szansa ucieczki. Chy-
ba jednak wréci z generatorem.

‘ nssiec.p65
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UMIEJETNOSCI

v Uniejetnosei

Facet od regut tworzenia méwi, ze masz 35 punktéw na wykupienie umiejetnosei. Co on tam wie. Pohandlujemy? Moge
ci odsprzeda¢ kilka punktéw, chcesz? Cena niewygérowana, ledwo 20 gambli za jeden punkt. Masz zbedng stéwke
gambli? Byto by za to 5 dodatkowych punktéw na umiejgtnosei. To jak?

Nie checesz wysokich umiejetnogei? OK,, twéj wybér Mozemy nawet péjéé dalejl Odkupie od ciebie, jesli masz tego b |
nadmiart Kurs jest korzystny, ptace 10 gambli za kazdy punkt z twojej puli na umiejetnosci. Wchodzisz w to?
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Czas nadad ci nieco koloru. Wykup umie-
jetnodel. Na to masz 35 punktéw. I na-
wet nie prébuj kantowad, pamigtaj, je-
stem z Hegemonii, nie lubie cwaniacz-
kéw z Detroitl Co? Jested z Vegas? Hal
Wiedziatem! Przyznales sigl Widzisz -
gdybys byt z Detroit nie dalbys sig zro-
bié na takg prosta sztuczke. No dobra,
to byt tylko test. Teraz lepiej wybieraj
te umiejetnosel.

Aha, poczekaj. Nie tak latwo. Umie-
Jjetnosel pogrupowane sg w pakiety. Kaz-
dy pakiet kosztuje pieé¢ punktow. Jesli
go wykupisz zdobywasz trzy zawarte
w nim umiejetnodel. Kazda z nich be-
dzie na poziomie pierwszym. Mozesz -
jegli nie cheesz braé calego pakietu -
wybraé tylko jedng zawierajgcsa sie w
nim umiejetnosé - wtedy bulisz za nig
trzy punkty. Jej wartosé jest oczywi-
dcie na pierwszym poziomie.

Wyglagda na to, ze czekaja cie mile
zakupy, nie? No ale powiedz szczerze,
nie martwi cig to, ze bedziesz umiejet-
nosci mial na pierwszym poziomie?

Mozesz podnies wartodei dowolnych
umiejetnosei (ale nie pakietéwd, ktoére

wykupites. Aby podniesé poziom Umie-
Jjetnosei, za kazdy 1 punkt ptacisz osob-
no - tyle ile wynosi poziom, na ktory
wechodzisz. Zmiana wartodel z 3 na 4
kosztuje cig 4 punkty Natomiast by
zmienié¢ poziom z 3 na 5, musisz naj-
pierw podniedé na 4 (kosztuje cige to 4
punkty), a nastepnie na 5 (kosztuje 5
punktéw), czyli w sumie zaplacites za
to 7 punktéw.

Duzo? Dobra, dobra, lepiej pamigtaj,
ze podnosi sig poziom pojedynczych
umiejetnodei, a nie catego pakietul

A wigc jeszcze raz. Masz 35 punk-
toéw na zakupy Kupujesz co cheesz, ile
cheesz 1 jak cheesz - byles nie zlamal
regut i nie przekroczyt tych 35 punk-
téw. Do tego - tylko przypominam, masz
Jjeszeze 30 punktoéw ze Specjalizacji, pa-
migtasz? Dostales je w poprzednim roz-
dziale. W sumie masz wigc 65 punktéw.
Malo? Mato to ja mam benzyny w baku.
Umiejetnodci pogrupowalem wediug
wspoélczynnikow, z ktérymi sg zwigza-
ne, & w ich opisie podatem informacje,
do jakiej specjalizacji nalezg - Zzeby ci
bylo tatwiej wydaé te 30 punkcioréw.

_________________________________________________________________________________________________________________|
Zasady zakupu umiejetnosci

Kazdy gracz ma do dyspozycji 30 punktow za Specjalizacje, na zakup
umiejetnosci z nig zwigzanych. Dodatkowo kazdy gracz ma 35 punk-
tow na zakup dowolnych innych umiejetnosci. Umiejetnosci pogrupo-
wane sg w pakiety.

@ Zakup pakietu kosztuje 5 punktow. Wtedy gracz otrzymuje wszyst-
kie trzy umiejetnosci z pakietu na poziomie pierwszym.

@ Mozna kupi¢ pojedyncze umiejetnosci. Jedna umiejetnos¢ kosztuje 3
punkty. Zakupiona umiejetnosc jest na poziomie pierwszym.

@ Mozna podniest¢ dowolng zakupiong umiejetnosc na wyzszy poziom.
Podniesienie o 1 poziom kosztuje tyle, ile wynosi ten poziom (jesli
chcesz podniesc o kilka poziomow, za kazdy z nich placisz z osobna).
_________________________________________________________________________________________________________________|

‘ nssiec.p65
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LISTA UMIEJETNOSCI

Budowa

Sprawnosc (spec. Ranger)
Kondycja

Plywanie

Wspinaczka

Walka wrecz (spec. Wojownik)
Bijatyka, kastety

Rzucanie

Bron biata

Jezdziectwo (spec. Ranger)

Jazda konna i na bestiach
Powozenie
Ujezdzanie dzikich wierzchowcéw

Bron strzelecka (Wojownik)

Bron maszynowsa
Wyrzutnie
tuk

Lrecznosc

Prowadzenie pojazdow (spec. Technik)

Prowadzenie samochodu
Prowadzenie motocykla
Prowadzenie cigzaréwek

ZdoInosei manualne (spec. Cwaniak)

Kradziez kieszonkowa
Otwieranie zamkéw
Zwinne dionie

Bro strzelecka (spee. Wojownik)

Pistolety
Karabiny
Kusza

Bronie epzotyczne (spec. Ranger)

Proca
Bumerang
Sztuki Walki

Charakter

Negocjacje (spec. Cwaniak)

Zastraszanie
Perswazja
Zdolnogei przywédeze
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Empatia (spec. Cwaniak)

Postrzeganie emocji
Blef
Opieka nad zwierzetami

Sita woli (spee. Wojownik)

Odpornoéé na bol
Nieztomnosé
Morale

Spryt

Medycyna (spec. Ranger oraz Technik)

Leczenie choréb
Leczenie ran
Pierwsza pomoc

Technika (spec. Technik)

Mechanika

Elektronika

Rusznikarstwo

Wiedza ogdlna

(wybierz trzy sposrod ponizszych)

Historia, Geografia, Biologia, Literatura,

Jezyki, Fizyka, Matematyka, Chemia

Sprzet (spec. Technik)
Maszyny ciezkie
Wozy bojowe
Komputery

Percepcja

Orientacja w terenie (spec. Ranger)

Wyczucie kierunku
Przygotowanie putapki
Tropienie

Spostrzegawezosc (spec. Ranger)
Nastuchiwanie

Wypatrywanie

Czujnosé

Kamuflai (spec. Ranger oraz Cwaniak)

Skradanie sig
Ukrywanie sig
Maskowanie

Przetrwanie (spec. Ranger)

Lowiectwo
Znajomogé terenu
Zdobywanie wody
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Budowa

Sprawnosc (spec. Ranger)

’SL*‘ Kondydja - Chodzi o to, czy masz
pluca z zelaza, silne jak miechy, po-
jemne jak bak w MANie. Kiedy zacznie
sie robi¢ goraco, jedni padng po dwdch
dniach nieustannej pracy, a inni dopie-
r0 zZaczng sig rozgrzewad. A ty? Potra-
fisz pracowad przez kilkadziesigt godzin
non stop?

"SL*‘ Plywanie - tam, w Miami potrafia
plywacé wszyscy. I powiem ci, niewielu
innych. Ten kraj to zasrana pustynia,
radicaktywny py}, jak sam wiesz do-
skonale. To powiedz mi, po diabla umieé
ptywad. I gdzie sie tego nauczyd, skoro
zbiorniki wodne dzielg sig na te z woda
do picia - 1 tam lepiej nie nurzaj swego
brudnego dupska, oraz te, przy ktérych
licznik Geigera zaczyna dziwnie popi-
skiwag. To jak? Potrafisz pltywac?

’S‘i“ Wspinaczka - widzisz, to weale
nie jest §mieszne. To nie jest klub wspi-
naczkowy, nie taze w przyciasnych bu-
tach, ani nie mam catego plecaka sprze-
tu. Ale wiedz jedno - kiedy pewien pa-
lant zlecit mi zdobycie pewnej.. pewne-
go przedmiotu, to weale nie musiatem
rozwalaé trzydziestu straznikéw strze-
ggcych kolejnych wejsé i drzwi. Wdra-
patem sie na 45 pietro niezauwazony.
Wszystko odbylo sie bez ani jednego
strzalu. Wiadnie dlatego warto é¢wiczydé.

Jefdziectwo (spec. Ranger)

’S‘i‘ Jazda konna - méj ojciec jezdzit
konno, wiec co§ o tym wiem. Konie sg
wspaniale. Szybkie, dynamiczne, silne,
wierne, potrafig same trafi¢ do domu,
wiedzialed o tym? Nie sg uzaleznione

od ropy, nie psujg sie, nie trzeba zmie-

N . P | =
umiejetnosai lf

nia¢ im opon. Ale wiedz jedno - o konia
trzeba dbad. Musisz go kochad, bo to nie
samochoéd, ktéry porzucisz, gdy uznasz,
ze cheesz nowy model

’SL*‘ Powozenie - kupe lat temu nasi
przodkowie, gdy kolonizowali tg ziemie
jezdzili powozami i dylizansami. Jak
wszyscy wiedzg, historia kotem sie to-
ozy 1 lubi sie powtarzaé. Dzisiejsze po-
wozy maja lepsze zawieszenie, sg trwal-
sze 1 szybsze, mimo zZe zwierzeta takie
same jak dwiedcie lat temu. Céz, tech-
nologia posunela sig nieco do przodu.
Dobrze ziozona furmanka jest cicha,
wjedziesz nig gdzie cheesz, malo pali, a
w zasadzie zre i jak sie rozpedzi jest
naprawde calkiem szybka. No i wiesz,
to pojazd ekologiczny - w dzisiejszych,
ciezkich czasach to sig liczy, nie sadzisz?

"‘i’“ Uiezdzanie dzikich wierzchowcow
- wsigéé do samochodu, spigé dwa ka-
belki 1 mozna jechad. Kazdy frajer to
potrafi. Ale wskoczy¢ na dzikie zwie-
rze 1 je okielznad, to jest, chlopeze, wy-
czyn. Niewielu to potrafi, bo to napraw-
de ciezka robota. Na szezedcle, jest za
to nagroda - jesli to potrafisz, zarobisz
na chleb. W dzisiejszych czasach dobry
kon jest wiele wart.

Walka wrecz (spec. Wojownik)

’SL‘)“ Bijatyka - Jezeli cheesz komus zro-
bi¢ krzywde nie potrzebujesz finezji.
Znajomose tysigea chwytdéw nie jest ci
potrzebna. Wystarczy dodwiadczenie w
urzadzaniu zadymy. Piedel jak kamie-
nie i twardy ieb, grzbiet jak przesio
mostu. To wiasgnie kryje sie pod nazwsg
Bijatyka. Dzigki tej umiejetnosdei potra-
fisz walczyé gotymi rekami lub za po-
mocg kKastetéw, tulipanéw i innych
knajpianych narzedzi mordu. Po pro-
stu bierzesz co masz pod rekg i walisz z
cale]j sity.
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Eworzenie postaci

’S‘i“ Rzucanie - jak mawiat méj na-
uczyciel ekonomii, dobrze wyszkolony
zolnierz, z odleglodel dwunastu metréw
dcigga przeciwnika strazackim topor-
kiem. Kupié ciezaréwke toporkéw, wy-
szkolié zolnierzy i po co nam samoloty,
mowil. Tak, ten gosé znat sig na oszczed-
nosciach w armii.

’{i}“ Bron reczna - Zdradze ci teraz
sekret. Rgkami mozesz klepaé sobie
muchy na dcianie albo zuli z rodzinne-
go miasteczka. Kiedy staniesz oko w oko
z mubtantem, albo nie daj Bég z maszy-
ng Molocha, przyda sie dzierzyé w pra-
wej rece jakis§ konkret, dajmy na to sie-
kiere. Gazrurka jest najpopularniejsza
bronig w powojennym swiecie i warto
umieé obstuzyc¢ réwniez to narzedzie.

Bron strzelecka (spec. Wojownik)

’S‘i‘ Bror maszynowa - cigzkie kara-
biny icala rzesza innego zelastwa, kKto-
re wyrzuca duzo otowiu w bardzo krét-
kim czasie. Ten sprzet daje nieziego
kopa, wigc lepiej Zzebys$ byt bykiem i le-
piej dobrze stal na nogach, bo inaczej
potozysz sige na ziemie, a kule polecg w
niebo. Broft maszynowa to ten rodzaj
broni, ktéry stuzy do walki z molochem
i mutantami. Glockiem ich nie sprzat-
niesz. Wige lepiej opanuj obstuge ceka-
emu, ok?

’SL*‘ \X/yrzutnie - nie ukrywam, Ze nie
przepadam za cilgzkim sprzetem i ma-
tymi dzialtkami. Ale nie ukrywam tez,
ze wiadnie takie dzialtko mam zamonto-
wane na dachu mojej Christine, i choé
rzadko z niego korzystam, nie zaluje,
Ze potrafie sie nim obstugiwac. Walczy-
les kiedys z Goliathem? Nie wiesz co to?
Moze i lepie].

’SL‘)“ buk - émiej sie bracie, émiej sie.
Tez mialtem niezty ubaw, gdy pierwszy

33

raz zobaczytem faceta z Vegas z tukiem.
Malo sie nie poszczalem z radosci. A
potem facet dal mi pokaz umiejetnosei.
Wiesz, ze tuk niesie do trzystu metréw?
Ja tez nie wiedzialem. A wiesz, ze jest
cichszy od najlepszego thumika? Mnie
tez wtedy jakod to nie przyszio do gto-
wy. A wiesz, no dobra $miej sig, émiej.

Lrecznosc

Prowadzenie pojazdow
(spec. Technik)

"‘i’“ Prowadzenie samochodu - chtop-
cze, nie prébuj mi tlumaczyé, ze nie
masz samochodu. Moze sig zdarzyd, ze
bedziesz go kiedy$ miat i wiedy - uwierz
mi - lepiej by$ wiedzial, jak sie zmienia
biegi i doda je gazu. Wtedy, kiedy ruszy
za tobg banda gangerdw lepiej znad kil-
ka sztuczek 1 wiedzieé jak wyciagnad z
maszyny siédme poty. Bierz tg umie-
jetnosé, i nawet nie staraj sie gryma-
sié. No juz, wpisuj jg na karte.

"‘i’“ Prowadzenie motocykla - postu-
chaj, ja wiem, ze motocykl jest bardzie]
romantyczny. Tak wiem, Ze ma lepsze
przyspieszenie. Tak, wiem, ze motocy-
klem dostaniesz sig w miejsca, w ktére
samochéd nigdy nie dotrze. Tak, do cho-
lery, wiem, ze motocyklem mozna na-
wet jezdzié wewngtrz wigkszych budyn-
kéw. No bierz tg umiejetnosé i nie truj
wreszeiel

"‘i’“ Prowadzenie ciezarowek - nie-
ktérzy lubig szybkie samochody, inni
jeszeze szybsze motocykle, ale powiem
ci, nie ma to jak czar osiemnastu koé-
tek. Duzy, bezpieczny, silny. Gdy prowa-
dzisz cigzardéwke, jestes panem autostra-
dy. Zaden szpaner w Chryslerze, czy in-
nym Fordzie ci nie podskoczy. Gangersi
mogg sie schowad, ze swymi rozpadaja-
cymi sie¢ wehikulami. W dzisiejszych
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czasach, ciezaréwka, to jest to czego po-
trzebujesz najbardzie].

ZdoInosci manualne (spec. Cwaniak)

’{52“ Kradziez kieszonkowa - kiedy
zyjesz w miedcie, reguly gry réznig sie
znacznie od tego, co jest na pustyni
Miasto to tlum, masa cwaniakéw my-
glacych tylko o sobie, kombinujgcych
jakby zarobi¢ jeszcze kilka groszy A
posréd tej masy cwaniakéw kreci sig
dziesie¢ razy tyle wsiokow, ktérzy z
rozdziawionymi mordami lazg po uli-
cach tak, jak gdyby nigdy nie byli w
miedcie.

I tych wsiokéw nalezy oskubad, na
nic innego nie zastuzyli. Tak zarabia sig
na zycie w Detroit, tak zarabia sie w
Vegas. Na turystach, mdéj drogi, na tu-
rystach.

"‘i’“ Otwieranie zamkow - to bardzo
przydatna umiejetnodé. I weale nie dla-
tego, ze jesli zgubisz klucze od domu be-
dziesz mogt sie dostaé¢ do wewngtrz, o
nie. Otwieranie zamkow to fach, praw-
dziwa sztuka, cos, co by¢ moze zapewni
ci prace i pienigdze. Wystarczy, bys byt
w tym dobry, a mozesz byé pewny, ze
spadniesz na cztery tapy.

’SL*‘ Zwinne dionie - czy zdarzaly ci sie
chwile, gdy do strita brakowalo ci jed-
nej karty i musiates przekonywaé ¢wo-
k6w, ze wykladasz oklahome? Jasne.
Dobra rada: naucz sig podezas rewizji
niepostrzezenie przerzucadé nozyk z dio-
ni do dioni. Nauez sie odpowiednio rzu-
cac kogémi 1 kantowaé w trzy karty I
nie przynosé wiecej wstydu Vegas.
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Bron strzelecka (spec. Wojownik)

"SL*‘ Krotka - bron krétka to miedzy
innymi ten model Glocka, ktéry teraz
trzymam w reku. Wielu z radodcig wy-
mienito by go na jaki§ karabin snaj-
perski, albo §rutéwke, ale powiem ci, lu-
bie tego Glocka. Nie zacina sig. Nie zaj-
muje polowy bagaznika. Nie wzbudza
emocjl i plotek. I nadal, tak jak kara-
bin snajperski, po celnym strzale w eb,
zabija na miejscu. I co ty na to?

’SL‘)“ Dluga - bron dtuga to karabiny
wyborowe, srutéwki, czy karabiny sa-
mopowtarzalne - co, co przydaje sie,
gdy masz zamiar stangé naprzeciw po-
fowy gangu, albo watahy mutantéw.
Pistolet, fajna rzecz, ale sg sytuacje,
kiedy jednak trzeba wygarngé ostro i
bez zahamowan. Wiedy bierzesz w lapy
coS ciezszego 1 tadujesz. Bez tej umiejet-
nodei bedzie ci to szlo niesporo, nieste-
ty.

’SL*‘ Kusza - Kusza ma to do siebie, ze
Jjest bronig z gatunku tych émiesznych.
Jegli siggniesz do bagaznika 1 wycig-
gniesz karabiny, zapadnie cisza. Gdy z
wozu wyciaggniesz kusze, okoliczni fra-
jerzy poszezajg sie ze dmiechu. Dlatego
wladnie kusza to bron, z ktérej strze-
lasz jak jested daleko od przeciwnika.
Bron zasiggowa, jak mawiajg.

Bronie egzotyczne (spec. Ranger)

’SL*‘ Sztuki Waki - Kung-fu to nie
imie ostatniego cesarza Chin. Tak na-
zywa, sig sztuka walki. Poznaj ja, a twaj
przeciwnik bedzie przypominal po wal-
ce akordeon. Jesli nalezysz do tych deli-
katnych, polecam ju-jitsu raz po razie
walisz wrogiem o ziemie, aZ ten posta-
nowi oddali¢ sig i zrewidowaé swéj dwia-
topoglad. Osobideie polecam kickboksing.
stownie w kazde]j sytuacji. Jestesmy
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ig Satuczki 3

Propozycja jest prosta jak autostrada do Vegas. Cheesz kupié dodatkows sztuczke? Zalatwie ci to za 100 gambli. Cheesz
zrezygnowac ze sztuczki? Zaplace ci za to 50 gambli. Prosty uklad - sprzedajesz za 50, kupujesz za 100. Tez muszg z L |
czegos 2y¢. Popatrz jaki jestem uczeiwy, prawda?
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tworzenie postaci

krok 1: sztnezki

Dobra wiadomosde jest taka, ze zaraz dostaniesz prezent - a bedzie to Sztuczka. Jest
ich tu cala masa, a wige wybér masz nie maly Jedna z dwustu - tak mniej wigee]

wygladajg proporecje..

Musisz jednak zwrdcié¢ uwage na to, ze przy kazdej ze Sztuczek podane sg mini-
malne wymagania jakie musisz speinié, by moéc jg zdobyé. Wymagania dotyczg
poziomu umiejetnodei oraz wspéiczynnikéw. Jak zauwazysz, czasem sg bardzo
wygérowane - to dlatego, ze Sztuczki bedziesz mogt kupowaé w przysziosei za Punk-
ty Dodwiadezenia. Wtedy, jak juz rozwiniesz sobie ,to Zastraszanie na 6semke”,

wrécisz tu i zrobisz drobne zakupy, co?

A poki co, wybierz jedns.

Magazynek

Wymagania: Zrecznosé 12+, dowolna
umiejetnodé broni palnej nie ciezszej
jednak niz karabin

Opis: A widziales moze ,Desperado” Ten
gos¢ potrafil wymieniaé magazynki, jak
nikt inny

Dzialanie: Wymiana magazynka zajmu-
je jeden segment - dotyoczy poszczegdl-
nych broni strzeleckich. Sztuczke nale-
zy wykupié dla kazdego typu broni.

Padni/powstan

Wymagania: Budowa 13+

Opis: Jedli jestes z Hegemoni i nie po-
trafisz tego od urodzenia to wstyd. Go-
dcie éwiczg 1 éwiczg, a jak dojdzie co do
czego, to masz wrazenie, jakby skuba-
niec lezal na trampolinie. Wige jezeli
wybrates pochodzenie ,Hegemonia” - le-
piej wykup tg sztuczke, inaczej ludzie
bedg sie z ciebie dmiali.

Dziatanie: Zerwanie sig z ziemi na réw-
ne nogi zajmuje jeden segment.

Snajper

Wymagania: Karabin 5+ Percepcja 13+
Opis: Dwadziedcia minut mierzenia, jed-
na sekunda na strzal, i cala wiecznosdé
w trumnie dla tego godcia, ktérego mia-
tes na celowniku.
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Dziatanie: Celownik optyczny zmniej-
sza trudnodé trafienia celu o 40% za-
miast standardowego 10%.

Szybki Bil

Wymagania: Budowa 12+

Opis: Mam kumpla w Detroit, méwimy
na niego susel, wiesz czemu? Bo jak
przychodzi do strzelaniny, to gosé sa-
dzi takie susy..

Dzialanie: W jednym segmencie mozesz
pokonac trzy metry.

Dobywanie

Wymagania: Pistolety 5+, Zrgcznosé 13+
Opis: Widziatem kiedy$ taki film, w sta-
rym kinie w Vegas, ,Bez przebaczenia”,
czy ,Tombstone”, nie pamiegtam doktad-
nie. Rzecz byla o kowbojach. Ci godcie
strzelali sig bez ostony, bez pancerzy i
innych takich. Jedyne co sig liczyto - to
kto pierwszy dobedzie broni i wystrze-
1i. T wiesz, od kilku miesigcy tez ¢wicze
dobywanie. W koncu kogos zaskocze.
Dzialanie: Dobycie broni zajmuje jeden
segment.
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\X/ mgnieniu oka

Wymagania: Percepcja 13+ Wypatrywa-
nie 4+

Opis: Kiedy wychylasz sig zza ostony
to nie zgrywaj turysty i nie rozgladaj
sie za przeciwnikiem, tylko rzué okiem,
a potem strzelaj Takg rade ustyszalem
wiele lat temu. I od tej pory tak wia-
dnie zalatwiam ,turystéw” co to wychy-
laja leb i rozglgdajs sie..

Dzialanie: Nie tracisz segmentu, by po
wychyleniu sie zza zastony dostrzec
wroga.

Nietykalny

Wymagania: tylko dla profesji Szezur,
Budowa ponizej 12

Opis: No dobra, jak znajdziesz krowi pla-
cek na grodku pustyni, nie podejdziesz
do niego i nie zaczniesz po nim skakad,
co? No wiasdnie. I dlatego tez nie kopie
sie szezuréw. Smierdzg.

Dziatanie: Szezur wykonuje Przecigtny
test Ukrywania sie. Jesli go zda, i nie
jest agresywny, znika z pola widzenia i
nie jest dostrzegany, nie mozna go ata-
kowad.

Kanaty

Wymagania: tylko dla profesji Szczur,
Spryt 13+

Opis: Wedrowaliémy po podziemiach do-
bre szedé, moze nawet wigeej godzin.
Ciemno, mokro i pizdzi. A gosé¢ mowi,
jesteédmy na miejscu. Mysle sobie - za-
prowadzil nas do domu, witamy w szam-
biel A on nie, wychodzi na powierzch-
nie 1 nagle sig okazuje, ze jesteSmy w
Vegas. A wiesz, rano byliSmy w Detroit.
Powazniel

Dzialanie: Wedrujac po kanatach Szezur
traktowany jest jak gdyby mial umie-
jetnosé Orientacja w terenie na pozio-
mie 6 - zwigzang z wedréwkami pod
ziemig.

Dom na plecach

Wymagania: Kondycja 6+

Opis: Kiedy wyciggnal z plecaka namiot,
materac, §piwdr, dwie butle gazowe, ze-
staw garnkéw, ksigzke kucharks i masé
na moskity, nie zdziwiltem sie. Zasko-
czyl mnie gdy wyciggnat stoik ogérkow,
miske na deszezdéwke i z6twia w stoiku.
Potem jeszeze jakigé wykrywacz ruchu
i poduszke. Przegigl, gdy z dna wyjgl
pidzame i papucie..

Dziatanie: Mozesz udZzwignaé dwa razy
wigcej niz normalny czlowiek.

Rozkaz

Wymagania: Charakter 14+, Perswazja
6+, tylko dla profesji Sedzia

Opis: Goéé wypad! za nami na ulicg i
wydar? sig ,STAC, skurwysyny”. I wiesz,
nawet ja stanglem. Normalnie cud.
Dziatanie: Sedzia moze wydac jeden z
trzech rozkazoéw: cisza’, stacé” oraz ,spo-
k6j” - jesli zda Bardzo Trudny test Cha-
rakteru, przeciwnicy nie moga wyko-
nacé rzutu obronnego, by sie przeciwsta-
wié tej Perswazji.

Doswiadczony

Wymagania: Kondycja 5+ Budowa 12+
Opis: Dawniej byla nawet taka fucha,
bodaj brygadzista sig to nazywalo. Fa-
cet stal i nic nie robi}, a inni dzigki temu
pracowali lepiej. Dasz wiareg?!
Dzialanie: Bohater pomaga innym 0so-
bom pracujacym wraz z nim, ich wy-
dajnosc jest wigksza o 80% dzigki temu,
jak motywuje i pomaga innym w pra-
cy.

Bieg w ciszy

Wymagania: Kondycja 6+, Budowa 12+
Opis: Powiedziat do mnie ,Scigamy sig”
i uémiechnat sig gtupio. Mysle sobie,
niezty zart. A potem zaczal biec. Spo-
kojnie dopitem piwo, zrobitem zakupy,
zatankowalem do peina i ruszytem. Po
drodze mijatem go czterokrotnie, dokiad-
nie tyle razy ile razy stawala moja Chri-
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tworzenie postaci

stine, ktéra tej nocy wyraznie nie byta
w formie. Skoneczyto sig tym, ze dotart
do Vegas pierwszy - przebiegt 80 kilo-
s6w szybciej, niz maj Cadillac.
Dzialanie: Bohater moze biec bez prze-
rwy przez kilkanadcie godzin, pokonu-
jac nawet 30 mil

Dzis wszystko, jutro nic
Wymagania: Kondycja 3+

Opis: No i goéé zawzigt sie i roztadowal
ten tabor Inna sprawa, ze na drugi
dzien, jak zszedl z wyra, to padl na pysk
i tak zostal Kawe to mu stomkg poda-
walem. Nie potrafil sig ruszy¢ i juz. Po-
psut sig, innymi stowy.

Dzialanie: Bohater moze pracowad o tyle
procent wydajniej, ile wynosi jego Bu-
dowa pomnozona przez 20. Musi tez zdadé
Bardzo Trudny test Budowy Nastepne-
go dnia bohater nie jest zdolny do wy-
konywania pracy fizycznej.

Nurkowanie

Wymagania: Ptywanie 5+

Opis: John to nawet mial taki gryps -
kogo spotkal, a schodzilo na temat wody,
to zaraz moéwit ,Doskonale nurkuje. Nie
ma takiego drugiego, co by schodzit w
takim tempie na dang glebokosdé.. tyl-
ko jeszeze nie opanowalem wyplywania
na powierzchnig” - z usmiechem doda-
wal na koniec.

Dziatanie Pozwala nurkowad na duzych
glebokodeiach bez profes jonalnego sprze-
tu.

Bez oddechu

Wymagania: Budowa 8+

Opis: Wigc ja mu glowe pod wodeg i cze-
kam. Zacznie sie dusié, to bedzie bar-
dziej rozmowny. No nie przesadze, jak
powiem, ze trzymalem go tam dwie
minuty. A on u$émiechniety. No to trzy.
A on morda w banan. No to ja go na
cztery minuty. A on.. W koncu zlama-
tem mu kolano gaz rurkg i zaczat épie-
wad...
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Dzialanie: Bohater potrafi wytrzymad
bez oddechu dwa razy dluzej niz zwy-
kly cztowiek (czyli tyle minut ile ma
Budowy podzielone przez cziery, a nie
przez osiem).

Spac na wodzie

Wymagania: Ptywanie 5+

Opis: Kiedy$ taki zaklagd z kumplem
miatem. Twierdzil, ze nie potrafi uto-
ngé. No to ja mu moéwig - masz tg butle
i lez na wodzie. Polozyt sig. Przywigza-
term mu kamol do nogi, troche go scig-
gneto, ale weigz byl na powierzchni
Zwigzalem mu rece, zeby nie machal, a
on ptywa jak cholerny pniak. W koficu
sie wécieklem i polazlem po cof cigzsze-
go. Jak wrécitem to spal. Normalnie za-
snat na wodzie, dasz wiare?!
Dziatanie: Na spokojnej wodzie bohater
utrzymuje sig bez wysitku przez wiele
godzin.

Rappeling

Wymagania: Wspinaczka 3+

Opis: Kumpel wyrzucit ling za okno i
krzyezy: ,spierdalamy”, zjezdza po niej.
No i skoczylem za nim. Jak bylem w
potowie drogi, to juz wiedzialem, ze nie
jest to takie proste, jak myslalem. Przy-
tomnosé stracitem przy lgdowaniu. 0d
tej pory do lin podchodze raczej ostroz-
nie.

Dzialanie: Bohater potrafi zjezdzac po
linie - przy np. zjezdzaniu z okna, jest
to predkosé niewiele wolniejsza, niz gdy-
by wyskoeczyt przez nie.

Kot

Wymagania: Wspinaczka 9+, Zrecznosé
12+,

Opis: I méwi do mnie, spieprzamy. Ja
patrze, a gos¢ skacze przez ckno. Obted.
Dzialanie: Bohater moze spadaé z dwa
razy wyzszej wysokodéel niz normalni
ludzie nie odnoszge obrazen.

03-01-22, 15:15



GLOWNE
MIEJSCA



Detroit

Okiem przybysza

'-__. 0 ile wiem, w catym USA sg tylko dwa
miejsca, w ktérych mozesz sig dobrze
zabawié, oczywiscie jezeli za dobrg za-
bawe nie uwazasz strzelania do mutkéw.
Pierwsze miejsce to Vegas - temat na
osobng opowiedé. Drugie to Detroit.

Mojs pierwszg wizyte w miedcie
wspominam z lezkg w oku. Wszedlem
tam na wiasnych nogach, wyjechatem
nieztym autem. Bylo to tak: w czasie

l----'-_ strzelaniny z gangersami w powietrze
wylecial moj wierny Chevi. Szlag trafit
caly ladunek, a wiozltem graty z male-
g0 miasteczka przy jeziorze Huron. Po-
radzitem sobie jakoé z napastnikami,
jednak po walce zostalem tylko ze strzel-
bg 1 kilkoma nabojami. Detroit bylo o
rzut kamieniem. Mialem opory przed
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péjsciem do miasta bo styszalem wiele
zlego na temat okolic Wielkich Jezior
Réwnoczeénie jednak wiedzialem, ze ni-
gdzie nie zdobede nowej bryki tatwiej
niz w Detroit.

Poszedlem tam. Juz na przedmie-
dciach uderzyla mnie liczba zdezelowa-
nych wrakoéw - tony ztomu wzdtuz dro-
gi. Niektore stare, ze szkieletami na sie-
dzeniach, jak to zwykle przy miastach.
Inne wygladaty na dobrze utrzymane
- ploszylem karmigce sig padling zwie-
rzeta, ale zadnego nie dalo sig zaadap-
towagc. Kraksy okazaly sig Smiertelne i
dla kierowcow i dla wozéw. Przed soba
widziatem budynki - wysokie pozosta-
todei wiezowoeow, kominy fabryk, styn-
ng Wieze Regana postawiong tuz przed
wojng. Na jej szezycie powlewaly flagi
z barwami wszystkich miejscowych
gangow. Zwiedzanie skonczylo sig, kie-
dy musiatem uskoczy¢ przed parsg pe-
dzgcych samochodéw. Wyseig - wige nie
zawracall sobie mng glowy.
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0Od tej pory szediem obok drogi.

Pierwsze co rzuca sig w oczy po wej-
dciu do zamieszkalej czedei miasta to
haldy ztomu. Ulice i place wypeilnione
sg wrakami pojazdéw. Oczywiscie nie na
calej powierzchni, ale jest tego sporo.
Wystarczy, by stworzyé pagoérki i doli-
ny, podobne do lozyska rzeki korytarze
i przypominajgce drzewa wysokie sto-
sy. Oto krajobraz Detroit.

Ludzie

gidwne miejsca

Gangi olewajg Molocha. Maszyny z
péinocy traktuja jako rozrywke i obiekt
polowania. Sg beztroscy jak dzieci, wrecz
szezyes sie swolm szalenstwem. Walezg
miedzy sobg o strefy wplywow, ale wia-
dza nie jest najwazniejsza. To anarchi-
dci. W razie zagrozenia z zewngtrz jed-
noczg sie, traktujge strzelanine jako
kolejny pretekst do zabawy i wspdiza-
wodnictwa.

Fakty

Miastem rzgdzg gangi. Cigzko byloby je
wszystkie wymienié. Warto znaé nazwy
Sand Runners i Steel Panthers. Gangi z
Detroit sg oczywiscie grozne, jednak nie
kasujg z miejsca kazdego przybysza.
Chlopaki uwielbiajg po prostu rywali-
zacje - darujg ci zycie, jezell wygrasz
wyscig. Juz wiesz co miatem na mysli,
gdy moéwitem o rozrywee?

Po tym miedcie nikt nie porusza sie
pieszo. Nawet do kibla wjezdzasz autem.
Jednym z ulubionych sportéw jest roz-
walanie pieszych, niezaleznie czy idg po
ulicy, chodniku c¢zy po schodach. Oczy-
widcie dla mieszkancéw Detroit to nor-
malka, wige sg czujni i rzadko samo-
chéd kogos potrgel. Ale jesli jestes§ wsio-
kiem typu ,burysta”.. Popularniejsze sg
tylko wyédeigi samochodowe. Faceci z De-
troit znajg dziesigtki odmian wyscigéw.
Najbardziej kochajg szalehoze rajdy po
dachach ustawionych w kolumne wra-
kéw. Jedli kiedykolwiek tam trafisz, byé
moze bedziesz miat okazje obejrzeé bry-
ki uzbrojone w karabiny maszynowe,
wiertia i pity. Wozy przystosowane do
gladiatorskich walk na arenie. Dla mnie
gwozdziem programu stal sie jednak
wyéeig dwdoch zaminowanych aut. Prze-
grany wylatywal w powietrze. Im wigk-
sza byla przewaga zwyciezey, tym wigk-
szg mial szanse ujéé cato. Odbywa sie
tylko raz w roku i zawsze ginie kilka-
nadeie oséb.
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@ Bryka da kazdego

Widzisz, przed wojng sporo fabryk byto
calkowicie zautomatyzowanych. Detro-
it, stolica dwiatowego przemysiu samo-
chodowego, prawie nie zatrudnialo lu-
dzi przy wyrobie wozéw. Kiedy spadly
pierwsze bomby mieszkancy uciekali z
metropolii. Drogi wy jazdowe byly poza-
tykane. Do dzisiaj na calym obszarze
USA mozesz znalezé kolumny zdezelo-
wanych wozéw ze szkieletami podréz-
nych. Wiadciwie w ciggu trzydziestu lat
wszystko co wartodciowe zostalo rozsza-
browane, a wraki pospychano z drég. 2
Detroit ludzie réwniez uciekali, réwniez

Wyscig ze Smierciq

Niewgtpliwie najbardziej znang rozrywks rodem z Detroit jest
Wyécig ze $miercig. Zabawa ta odbywa sige co dwa miesigee i
jezell ktos nie wziat w niej czynnego udziatu, nie ma prawa
przyznawag sig do Detroit. Zasady wyscigu sa proste. Kolumna
samochod6éw rusza na péinoc autostradsa. Od momentu startu
wszystkie chwyty sg dozwolone, chociaz stosowanie broni ciez-
kiej uchodzi za niestosowne i zastuguje na reprymende ze stro-
ny wszystkich uczestnikéw.

Wyécig podaza w kierunku Molocha. Wygrywa ten, kto pierw-
szy wpakuje swéj samochéd w jedng z maszyn Bestii. Nie jest
wymagane, 2eby kierowca znajdowal sig¢ w momencie karam-
bolu za kierownicag auta, jakkolwiek wyczyn taki zdobywa so-
bie powszechny aplauz. Oczywiscie niedtugo po wytonieniu zwy-
ciezey zachodzi potrzeba jak najszybszego ewakuowania sig z
terytorium Molocha. Zasady fair play jasno moéwig, ze nalezy
woéwezas dopomée pozbawionym wozu wspélzawodnikom, zabraé
ich na pokitad i zmykaé¢ na potudnie ile sit w silniku.

Na czas Wyscigu ze §miercig obowigzuje zawieszenie broni.
Wszelkie wojny miedzy gangami mogg woéwcezas poczekad. Wiesz,
to coé w rodzaju Bozego Narodzenia.
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umierali w korkach, ale samochody sto-
Jja praktycznie nienaruszone. Powdd jest
prosty - kiedy po wojnie ocaleni zaczeli
wychodzi¢ z ukryecia, zorientowali sieg,
ze fabryki dzialaly przez bardzo diugi
czas. A wyprodukowanych wozéw nikt
nie odbieral. Do czego zmierzam? Ano
do tego, ze Detroit nie réznitoby sig od
wigkszodel powojennych miast, gdyby
nie jeden szczegdl - tutaj kazdy ma wia-
sng bryke.

@ Samochad, styl, spluwa

W Detroit cenig cie nie za to jaki jestes.
Wazne jak sie prezentujesz. Samochdd,
styl, spluwa. Zasada 3S najlepiej okre-
sla to miejsce. Nie musisz by¢ charak-
terny, nie musisz mieé jaj. Jezeli prze-
skrobales cos i udalo ci sig uciec, bedziesz
wigkszym bohaterem niz gdybys wdat
sig w béjke.

Kradziez jest chwalebna, dopdki nie
zostniesz zlapany.

Aby ktokolwiek zaczal z tobg gadac
musisz by¢ ubrany z klasg. No i potrzeb-
na ci spluwa. Nie jakasg seryjna podré-
ba katacha, i nie kopyto. Detroit ma
rusznikarzy artystow, nie ekspertéw ale
wladnie artystéw. Podobnie jak bron
traktuje sig zreszta samochody. Obowig-
zuje zasada: wyglad na réwni z funk-
cjonalnodeig. Od czasu do czasu gang-

- Nie wiem, czy juz sityszales$ ale Mike sig rozbil. Najodwazniej-

szy kierowca naszych czasoéw, najwigkszy swirus naszych cza-
séw dachowal pod Detroit w zeszlym miesigcu. Juz wiedzg o
tym wszyscy. Jak zwykle wybral sobie jakiego§ frajera na
pojedynek na szosie. Staneli naprzeciw siebie, popalili opony i
wio, gaz do dechy.

I Mike skrewil, nikt nie wie jak to mozliwe. Pierwszy raz
od dobrych pigciu lat, nie wytrzymat i zjechat w bok, jeszcze
zahaczyt o jakie§ prety, rozpieprzyt uklad kierowniczy i po
efektownym dachowaniu zdemolowat sobie catg bryke.

Podobno w knajpie méwil, ze nagle poczut jaki§ impuls we
ibie, by skreci¢c w bok. Nie potrafit mu sig oprzeé¢ i skrecit
Narzekal, ze ten goéé co go pokonal, to jakis§ cholerny telepata
i specjalnie przywotal ten impuls.

Ja myséle, ze to anioly uratowaly Mikiego. Kazdy, nawet
taki szaleniec jak Mike, ma przeciez swojego aniota stréza. Gdyby
nie on, Mike juz by nie zyl Ten gosé z naprzeciwka to byt
Jjaki$ szajbus, nie zjechatby w bok i obaj by zgineli.
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sterzy wyruszajg po zapasy palwia i
zywnodel - latwo ich wtedy rozpoznad
po wozach malowanych w plomienie i
konie, po niklowanych rewolwerach kol-
czykach w uszach i w nosie.. wiagciwie
kazdy ma swo]j wiasny styl, ale zawsze
wiesz, ze to Detroit.

38 ulatwia kontakty z sgsiadami.
Gangsterzy z Detroit nie uchodzg za
szezegdlnie bezwzglednych. Z reguly
jezell zwalg sie do jakiej$ wioski dosta-
1ng czego cheg bez niepotrzebnego mar-
nowania amunicji. Nietrudno ich odréz-
nié od typowych bandytéw autostrad.
Latwo tez dajg sie namodwic na réznego
rodzaju “przystugi”, szczegélnie jezeli
zlecenie wigze sig z niebezpieczenstwem
i dobrg zabawsg,.

@ Archeologia praktyczna

Przed wojng, kiedy ludzie mieli czas na
duperele, istniata zabawa nazywana ar-
cheologig. Z grubsza polegala na szuka-
niu w ziemi skarbéw i kodei. Uprzedza-
jac pytanie - nie uzywano do tego psoéw.
W Detroit odkryli archeoclogie na nowo.
Tym razem nie chodzi o grzebanie w
ziemi. Duzg polaé miasta zajmuja zito-
mowiska. Stare maszyny lezg odlogiem
i rdzewiejg. Warstwy pojazdéw sg gle-
bokie nawet na kilkadziesigt metrow
Ztoza eksploatujg miejscowi - z wrakow
wycigga sie rézne dobra, w tym czegdel
Jednak po kilkunastu latach okazalo
sig, ze wszystko co cenne i na wierzchu
juz rozgrabiono. Trzeba bylo zejsé gle-
biej w ztomowisko. Na cale szczgseie spo-
ro konstrukeji zachowalo oryginalny
ksztalt. Pod zwalami metalu utworzyty
sie tunele. Oczywideie tu i 6wdzie trze-
ba bylo otworzyé przejscie pila, klesz-
czami albo palnikiem. Tym wilaénie zaj-
muje sie Gildia Archeologéw z Detroit.

Tunele same w sobie nie sg moze cie-
kawe. Ot, lokalny folklor Bardziej inte-
resujagce jest odkrycie poczynione w
okolicach dna ztomowiska. Okazuje sieg,
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ze ktos wpadt na podobny pomyst co
archeolodzy, ale dobrat sie do skarbow
spod ziemi. Jezeli mialbym typowacé
zawodnika, postawiltbym na Molocha
albo na szezury. Zadziwiajgce jest bo-
wiem, ze Maszyna “oficjalnie” nie prze-
Jjawila dotad zainteresowania Detroit. Co
do tuneli gryzoni - o nich krgzg legen-
dy i po szarych przyjaciotach mozna
spodziewad sig wszystkiego.

Osobowosci i osobliwosci

Co jeszeze ciekawego moge powiedzied o
Detroit? Niby nic. Méwig, Zze jezeli wi-
dzialed jedno miasto opanowane przez
gang, to jakbys widzial juz wszystkie.
Powiem ci jednak, Zze to miejsce ma
swojego ducha. Niepowtarzalny klimat
szalefistwa i pasji. Jedli cheesz coé zna-
czy¢ w miedcie, musisz kochaé i czué
samochody. Odwaga, szybkoéé i precy-
zja, te cechy sg dodatkiem do 3S i w
Detroit znaczg bardzo wiele. Okazesz sie
godny - zyskasz przyjaciol. Zawiedziesz
- zyskasz ostatnich w Zyciu wrogdw.
Dokoficze opowiedé o mojej wypra-
wie do miasta. Kiedy juz napatrzylem
sie na cuda przypomnialem sobie o po-

gidwne miejsca

trzebie. Zakositem samochéd jakiemus
zalanemu w trupa chiloptasiowi. Nieste-
ty, zlapali mnie. Odbytem nieprzyjem-
ng wycieczke za samochodem, ciggnie-
ty na krowim lancuchu dookola przed-
wojennego teatru przerobionego na are-
ne. W tym czasie zgraja gangsteréw z
puszkami w regkach zagrzewalts kierow-
ce do boju. Jakos udalo mi sie pozbieraé
i podeiggnatem sie po taficuchu do zde-
rzaka. Rozbijajac tylnig szybe wskoezy-
tem do drodka samochodu i strepowa-
tem kierowce. Przestrzelitem jego splu-
wg, ogniwa taficucha. Przejglem kierow-
nice.

Uciekalem dobre kilkanagdeie kilome-
tréw. Wiesz co? - uciekibym na pewno i
podcig doskonale o tym wiedzial. Cod mi
jednak strzelito do glowy. Przeblysk
intuicji, czy geniuszu. Zatrzymatem bry-
ke, usiadiem na masce, otworzyltem so-
bie puszke piwka i czekalem na prze-
dladowcow.

Do Detroit wréciliémy razem. Potem
uczestniczylem w najwieksze]j balandze
w zyciu

Miasto opusdcitem w zdobycznym sa-
mochodzie. Silver Wraith. Wiesz, Rolce-
Royce jednak coé znaczy.
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Salt Lake City

Okiem przybysza

Wiesz co jest dobrego w byciu Mormo-
nem? Masz w dupie wojne. Oznacza to,
miedzy innymi, ze wojna wypina dup-
sko na ciebie. Utah przed Apokalipsag
nie byt milg okolica, ale teraz - w po-
réwnaniu z resztg stanéw - wydaje sie
rajskim ogrodem. Podobnie Kosdciét Chry-
stusowy Swietych Dni Ostatnich - kie-
dy$ niemal sekta, przy dzisiejszych kul-
tach zdaje sie by¢ starozytng religia.
Salt Lake City to miasto rzadzone do
niedawna przez Mormonéw, schronisko
wszelkiego rodzaju pomylencéw i sek-
ciarzy Nie mam zamiar nikogo obrazié,
szanuje Boga, mimo 2ze trzydziedei lat
termnu pomylit guziczki. Zdaje sobie jed-
nak sprawe, ze polowa pomazancoéw z
Salt Lake City to zwykli szarlatani.

44

Samo miasto sklada sie¢ w wigksze]
czedel z ruin, jak kazda osada w Ame-
ryce. Réznica polega na tym, ze w Utah
budynki wality sig od wstrzgséw tek-
tonicznych. Najwiegcej strat w ludziach
spowodowaly wichry niosace radioak-
tywny pylt Dla tych, ktérzy przezyli
odbudowa calego miasta stala sig zbyt
powaznym przedsigwzigciem. Odbudowa-
1i zatem tylko przyjemne podmiejskie
osiedle. Poniewaz Salt Lake stalo sig
schronieniem dla kosciotow i sekt, wie-
le spoérdd budynkow to kaplice, kate-
dry, meczety. Wykonane z drutu krzy-
Ze, zbijane z desek poétksiezyce spotyka
sie niemal wszedzie. Czasem role domu
bozego peini dawna kregielnia, wierni
Kosciota Czerwonego Stofica - ¢l Ktérzy
czezy zaglade atomows - spotykaja sie
w duzej wiezy kolejowe]. Czasem gotyc-
ka katedra od széste]j do dwunaste] jest
béznica, a w drugie]j czedel dnia bazyli-
ka rzymskokatolicks,.
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Nie ukrywajmy - mimo tych wszyst-
kich przybytkéw religijnych Salt Lake
City to wiocha. W ruinach miasta pasg
sie owce i kozy. Zaden tubylec nie za-
puszceza, sig do starego miasta, po czedel
pogrzebanego w ziemi, po czgdel pogra-
zonego w szczelinach. Z tego powodu
tereny przedwojennej metropolii nie sg
wyeksploatowane z przedwojennych
gratéw. To z kolei zacheca gangi i §mie-
ciarzy do najezdzania okolicy. Zyjgc w
sgsiedztwie bogactw naturalnych, posia-
dajac pelne spichlerze i dorodne cérki,
Mormoni musza starac¢ sie o ochrone.
Salt Lake City stalo sig zatem kuror-
tem dla weterandéw ze spustoszonego
kontynentu.

Ludzie

Dziwne miasto. Porzgdne. Nie myél so-
bie - to nie jest raj na ziemi. Ludzie sg
tacy jak w kazdym innym miejscu, jed-
nak obudzona przez Apokalipse bestia,
tkwigea w kazdym z nas, u mieszkan-
c6w Salt Lake jest oblaskawiana przez
kodeioty. Przewaznie mieszkaficy mia-
sta sg wyciszeni, rozwazni, opanowani.
Wigkszoéé nie ma nic wspélnego z kul-
tami ale zycie w cieniu katedr nie pozo-
staje bez wplywu na czlowieka. Niekto-
rzy sg nawet milosierni. Sg tez elo-
kwentni 1 krzykliwi kaznodzieje, sg

Mormoni

Po wojnie Kodeiét Jezusa Chrystusa Swietych Dnia Ostatniego
zmienil si¢ w niewielkim stopniu. Nadal kieruje nim prorok
(aktualnie Joseph Bergson). Przywdédey podlega dwdéch dorad-
céw i dwunastu tzw. ,apostoléw”, jak réwniez spora grupa bi-
skupéw, kaptanoéw i misjonarzy Wiekszosé duchownych zamiesz-
kuje tereny Salt Lake City i okolice. Mormoni wierza w przyj-
dcie Jezusa Chrystusa i jego przyszie rzady na ziemi. Po Apoka-
lipsie spodziewaja sie rychiego Przyjécia. Jezus bedzie rzadzil
osobiscie, a spustoszona ziemia zmieni sie w rajski ogréd. Tym-
czasem mieszkancy Salt Lake City powrdeili do poligamicznych
tradycji malzenstw, ze wzgledu na przewage liczebng kobiet w
powojennym $wiecie. Jak dotad zawieraja malzenstwa ,na wie-
ki”, jednak ze wzgledu na niedobér wody nie praktykujg juz
chrztu przez catkowite zanurzenie.
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szalency oraz mordercy. Spotkasz tu
szarlatanéw, bedsg prébowalli weiggnaé
cig do sekty albo nakionié¢ do zalatwie-
nia dla nich jakich$ ciemnych intere-
s6w. Spotkasz réwniez siostry milosier-
dzia, ktére poswiecily swoje zycie, by
pomagac chorym. Nigeryjczyk na wrot-
kach, cztonek Wojujacych Braci w Zen,
sprébuje weisngé ci pigulki na Odwiece-
nie. Mormoni zaproszg cie na ziotows
herbate i opowiedzg o Ostatnich Dniach.
Oto mieszkancy Salt Lake City.

Fakty

@ Fundusz emerytalny

Prosta rzecz - jezell znudzila ol sig wié-
czega lub jesli postrzelili cig jeden raz
za, duzo, jedziesz do Utah 1 zostajesz
szeryfem. Masz zapewniony dach nad
glowa, wyzywienie - kto wie, moze na-
wet ozenisz sie i1 splodzisz 6semke dzie-
ciakow. Wiesz, wiklinowy fotel, stary
kundel przy boku, bambosze z mysich
pipek, takie tam.

Doswiadcezeni zabijacy na etacie
ochroniarzy teokratycznej enklawy to
pomyst, ktéry ma swoje wady Pierw-
sza 1 naczelna - malo ktéry z tych ludzi
rozliczyt sie z przesziodeig i bywa, ze
przeszioéé upomina sie o swoje. Jakid
czas temu Salt Lake City przezyto mie-
sigezne oblezenie z powodu niejakiego
Grahama Willisa, powszechnie zwane-
go Buldozerem, rezydenta w miedcie.
Scigal go jeden z gangéw motocyklo-
wych. Napastnikom skoficzyla sig amu-
nicja, ale wrécs. Mozesz mi wierzydé. Ist-
niejg tez zalety zatrudniania wetera-
noéw - do Salt Lake przybywa duzo mto-
kos6w, pragnacych osobiscie poznad
zywe legendy 1 nauczy¢ sig czegos. Dla
miejscowych kultéw to potencjalni
wyznawey 1 kupey na lokalne produk-
ty.

Sekciarze obawiajg sie troche puczu
wojskowego - ludzie, ktérzy nosza bron,
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Teksas

Okiem przybysza

Mialtem kiedys takg przygode - wioztem
w samolocie neurochirurga. Prawdziwy
przedwojenny spec w bialtym fartuchu.
Dziadek z trzesges sie broda, ale fachu-
ra. Po drodze zaliczyliémy tornado, przy-
musowe lgdowanie i atak czegos lataja-
cego 1 groznego. Niewazne. Caly w ner-
wach dolecialem na miejsce - okazalo
sig, ze by zrobi¢ pas startowy Teksan-
czycy przepedzili tam i z powrotem sta-
do bydia. To tez niewazne. Jakos posa-
dzitem maszyne, chociaz dziadek zarzy-
gal mi zegary. Na spotkanie wyszedl mi
czlowiek w kapeluszu, z ostrogami zro-
bionymi ze srebrnych dziesigciodolaroé-
wek. Zaplacit ile trzeba, dodal jeszcze
premig. Troche udobruchany pomogtem
prowadzié lekarza, ktéry nadal rzygat

46

jak kot. Okazalo sig, 2ze fachowiec po-
trzebny byt do chorego Zrebaka.

Teksas ma swdj urok. Jezeli lubisz
zwierzgtka, to miejsce dla ciebie. Jezeli
lubisz otwarte przestrzenie i wiatr we
wiosach, powinienes sig tam udaé. Po-
dobnie jezell jested aroganckim bucem.
Jesli jednak mierzi cig krowi smréd i
masz alergie na géwno, poszukaj inne-
go miejsca.

Pomyél - polacie pastwisk, z rzadka
poprzedzielane drutem kolczastym,

Walki psow

Nigdzie nie hoduje sie tylu pséw co w Teksasie. Jedne rasy stuza
do polowan, drugie pomagaja pedzi¢ stada bydia. Osobna rasa
za$é to zawodnicy w narodowym sporcie Teksanczykéw - drugim
co do waznosel po rodeo - w walkach pséw. Walki pséw odbywajg
sie w knajpach i budzg ogromne emocje. W wigkszosei baréw
znajdujg sig¢ specjalnie przygotowane areny Widzowie groma-
dzg sie nad krawedzia, zaklady siegaja niebotycznych sum i
niejedno juz stado bydia zmienito swojego wiasdciciela dzigki
mocnemu kiapnigeiu psich zgbéw.

Zdarza sie, ze nieostrozny kibic wpada do psiej studni, do-
starczajac kibicom niespodziewane] rozrywki.
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zdrowsa okolica, daleko od Molocha.
Wjezdzasz na tereny zielonych gk, wi-
dzisz kwitngce drzewa 1 wydaje ci sig,
ze trafile§ do Arkadil Nie wszedzie oczy-
widcie jest tak sielankowo, ale nawet na
pustkowiach krajobraz jest jakig inny.
Moze nie pogodny.. sielanka to zie sto-
wo. Tam jest po prostu normalniej. Bar-
dziej zdrowo.

Ludzie

Teksas to nie tyle konkretne miejsce,
chociaz kraine mozna umiejscowicé
mniej wigeej w granicach dawnego sta-
nu. Teksas to raczej sposéb myslenia i
styl Zycia, Zywecem wyjety z westernu.
Kowbojski styl i dwiatopoglad igczy
wszystkich mieszkaficow farm i mie-
dein, ludzi rozproszonych na obszarze
wielu tysiecy kilometréw kwadrato-
wych. Nie kazdy jest oczywidcie Joh-
nem Waynem albo chiopaczkiem z Bo-
nanzy (wiesz o czym méwig, prawda?).
Istniejg jednak pewne cechy wspélne,
ktére wigkszodé Teksanoczykow posia-
da. Konserwatywne przekonania, mie-
dzy innymi szacunek dla tradycji i ro-
dziny oraz religijnosé. Dodatkowo kse-
nofobia i nietolerancja, terytorializm i
zapalezywosé. No 1 wspieranie handlu
niewolnikami. Diugo by wymieniagd.
Mowige, ze Teksanczycy uwielbiajg
zwierzaki robilem sobie troche jaja.
Chlopey do krow ograniczaja swoja
wylewnogé glownie do zwierzgt domo-
wych. Stada i rolnictwo to podstawa bo-

Bizony i mustangi

Tuz po wybuchu wojny, na potudniu USA cate stada koni i by-
dia uwolnity sig z zagroéd i pastwisk i rozeszty na wielkiej prze-
strzeni. Grupy zwierzat domowych zdziczaly, a nastepne poko-
lenia zwierzat rodzity sie juz na wolnosei. Na zachéd od Missisi-
pi utworzyty sie wielkie wedrujgce stada, na ktére urzgdzane
sg polowania. Dzikie konie - jezeli ktod potrafi je ujezdzié - staja
sie wierzchowcami i dostarczajg zatrudnienia dziesigtkom zdol-
nych kowbojow.

Stada sg jednakze bardzo plochliwe i czegsto wchodzg na
skazone terytoria. Jedynie plemiona indianskie i klany ludzi z
pustyni sg mistrzami w odtawianiu dzikich zwierzgt.
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gactwa Teksasu (w istocie to najzamoz-
niejsze z wielkich terytoriow). Krowy,
konie, swinie, psy, cholera wie jeszcze
co - odwiedz kraineg i zobacz ile tam bie-
ga zyjatek.

Fakty

@ Mentalnos¢ kowboja

QOeczywiscie wojna zmienita bardzo wie-
le. Teksaniskie stada to dzisiaj cien daw-
nej $wietnogel. Potowa krow jest chora,
skazona radiacjg, zmutowana - albo
wszystkie trzy rzeczy na raz. Nie prze-
szkadza to oczywidcie ludziom w kon-
sumowaniu wotowiny. I tak na calym
kontynencie nie znajdziesz lepszego
zarcia, chyba ze z przedwojennych za-
pasow. Teksaficzycy, w miejsce picku-
poéw, postuguja sie teraz kofimni. Paliwo
jest drogie, a szyby naftowe w okoli-
cach dawnej Oklahomy opanowaly gan-
gi. Tymezasem jezell ktog wie jak dbaé
o0 zwierzeta, leczydé je, karmié, stworzy
sobie doskonaly érodek transportu. Je-
zell polubisz swojego wierzchowoesa, z2y-
skasz nie tylko érodek transportu. Zy-
skasz przyjaciela na dobre i na zle To
bardzo wazne - samochdd cig zawiedzie,
kumple cig zawiodg, ale dobrze wycho-
wany kon nigdy.

Konickradéw w Teksasie wiesza sig,
albo zakopuje na pustyni tak, zeby nad
plasek wystawala tylko glowa.

Teksancezycy dbajg réwniez o zacho-
wane egzemplarze broni. Rzecz jasna -
kazdy troszezy sie o spluwe. Kowboje
wolg jednak starg i sprawdzong strzel-
be Betty niz karabinek automatyczny.
Sg po prostu lojalni wobec zwierzat i
przedmiotéw tak samo jak wobec ludzi.
Wiasnoéé - rzecz Swigta. Poludniowoy
zazdroénie strzegg granic swoich tery-
toriow. Jezell przeleziesz przez drut kol-
czasty na czyimé pastwisku, to tak jak-
by$ wlazl facetowi do 16zka. Teksas jest
rozlegly, ale mozesz by¢ pewien, ze kKaz
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Swiat po buncie maszyn zmienit sie. Dla jednych na lepsze, dla innych na gorsze, stal sie
rajem dla przestepcdéw i bandytéw, pieklem dla tych, ktérzy sg zbyt stabi, by walezyé o
przetrwanie. z

A ty? Zdotated go pokochad?

49
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Swiat zmienit sie, to prawda, lecz nie
umart, a to przeciez jest najwazniejsze.
Wielu ludzi zgingto, wielu jednak zdota-
o przetrwacé. Waleczymy z Molochem,
staramy sie odbudowad miasta i osady.
Powoli i mozolnie powstajemy z kolan.
To trudne i cigzkie zadanie, ktére wy-
maga poswiecenia i odwagi. Lecz nie jest
to zadanie niemozliwe. Dowodzi tego
Nowy Jork, dowodzi tego Federacja Ap-
palachéw, dowodzg tego dziesigtki
mniejszych miast, w ktérych zaprowa-
dzono porzadek i przestrzega sie pra-
wa.

Tak, nie mamy telewizji, nie mamy
radia, nie mamy internetu. Lecz to w
najmniejszym nawet stopniu nie ozna-
cza, ze nigdy juz nie obejrzysz dobra-
nocki. Kazda wojna pociggala za sobg
miliony tragedii, istnien ludzkich, nisz-
czyta swiat jaki znamy. I po kazdej
wojnie ludzkodé podnosita sig. Trzydzie-
gl lat temu natrafiliSmy na wroga sil-
niejszego i okrutniejszego niz kiedykol-
wiek. Trzydziesel lat temu stanegliSmy
w obliczu wojny, ktéra moze nas znisz-
czy¢, nie tylko rzuci¢ na kolana, lecz
sprawié, ze nigdy sie z nich nie podnie-
siemy. Trzydziedel lab termu rozpoczeta
sie wojna o przetrwanie ludzkiej rasy.
Tak, to wszystko prawda. Dzi$§ ty, ja i
twdj kumpel; kazdy z nas walczy w tej
wojnie, 1 kazdy z nas jest odpowiedzial-
ny za los ludzkosei. Nawet jesli ludzkosé
to ostatnie kilka milionéw stracencow.
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Nie poddawa.j sie. Nie placz, nie spo-
gladaj na swiat oczami czlowieka prze-
granego. Odrzué szaroéé, choroby, Tor-
nado. Zmierz sie z codziennodeig i nie
pozwdl jej sieg zlamad. To nie dwiatb
umart, to umierajg ludzie. Jesli masz w
sobie odwage, nie umrzesz. Jegli masz
w sobie dume i silg, nie umrze dwiat.

Ruiny domoéw nie sg szare lub znisz-
czone. To fundamenty, na ktérych trze-
ba zbudowadé nowe miasta. Wraki samo-
chodéw to ztom, kibéry nalezy przeto-
pié. Zmutowane zwierzeta, to bestie,
ktére trzeba oswoié i zaprzac do pracy.
Spéjrz na sdwiat jak na plac budowy, nie
ruiny dawnych czaséw. Wez bron i szy-
kuj sie do wojny z Molochem, bgdz go-
téw na to, by nie cofngé sig juz ani o
krok. Przygotuj sie na wojne, ogien i
dym. Czekajg na ciebie okopy, zasieki,
miny. Przed tobg front, czoigi, Mob-
sprzet. Walka o kazdy dom, o kazdg fa-
bryke, o kazdg piedZ ziemi. Polgezymy
sity i stawimy opér. Zbudujemy wiasne
maszyny, stworzymy linie niemozliwg
do przejécia przez Molocha, a potem
krok po kroku wydrzemy mu naszg zie-
mie. Odda nam kazdy zaklad, kazda
osade, zaplaci za kazdy metr skazonej
ziemi. Po trzydziestu latach cofania sie
nadszed! czas, by uniesé glowe i rozpo-
¢za¢ nowy etap wojny. Jegli jested In-
zynierem, bedziemy cie potrzebowali
Chemikiem? Lekarzem? Ksigdzem? Po-
trzebujemy wszystkich, ktérzy ocaleli.
Potrzeba wojownikéw i zaplecza, potrze-
ba ludzi zdolnych zabija¢ 1 ludzi potra-
figoych leczyd. Potrzebujemy gangerow
na ich maszynach i zabdjecéw muban-
téw, wojskowych i mordercéow Kazdy
czilowiek z wolg walki jest na wage zto-
ta.

Przestan sie zatamywad. Odrzudé Tor-
nado. Czeka nas walka.

Wygramy ta wojne. Nie potrzebuje-
my juz Tornado, by ujrzed lepszy sdwiat.
Zbudujemy go tu, zupeinie od nowa. Je-
stes gotowy? Ruszajmy.
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Swiat umart trzydziedei la temu. Sg, jesz-
cze ludzie, ktérzy tego nie dostrzegaja,
miotajg sig jak ostatnie impulsy w cie-
le, ktérego serce juz dawno nie bije. Cheg
waleczy¢ 1 stawaé naprzeciw Molocha.
Ches gingé w imie nowego §wiata.

Nie ma nowego swiata.

Wszystko skoncezylo sie we wrzesniu
2020 roku. Ostatnie trzydziedel lat to
agonia. Swiat umiera nieco dtuzej niz
czlowiek, zajmie mu to jeszcze dziesigd,
moze dwadziedcia lat. Tyle potrzebuje
Moloch, by ostatecznie sie z nami roz-
prawié. Mamy jeszcze kilka zim, by po-
zegnad sig z wszystkim co kochalismy.

Odwiedzi¢ ruiny miast, tych duzych,
stynnych jak i matych, cichych mia-
steczek porozrzucanych w calych Sta-
nach. Odnalezé gdzies dzialajgcy auto-
mat na Pepsi, uruchomié wdz, wyczy-
deci¢ rejestracje. Naprawié ekspres do
kawy, skompletowac¢ biblioteczke. Jest
wreszcie czas na to, by przeczytad kil-
ka waznych ksigzek, jest czas, by po-
stucha¢ muzyki.

Dzi§ juz nigdzie sie nie spieszysz.
Mozesz spedzié caly dzien przy odnale-
zionym gdzies CD i stuchaé Nirvany, czy
Stoneséw. Nikt nigdzie sig nie spieszy,
nikt nie chodzi do pracy, ani szkoty.

Pozegna,j sie z komiksami, z popeor-
nem, jeszcze raz odwiedz kino, podobno
kilka weigz dzials na potudniu. Dzis zu-
peinie inaczej spoglgdasz na wszystko,
nabralidémy dystansu. Filmy, ksigzki,
wiersze, wszystko nabrato nowych zna-
czeh. Mozesz zacépaé sig Tornado, lub
odplyngé na zywo, wedrujge po zrujno-
wanych miastach. Jest dzi§ czas, by
porozmawiaé z drugg osobg. Dawne cza-
sy nie pozwalaly na to. Nie pamigtam,
bym przed wojng spotykal sig z kims§
w innym celu, niz by pogadacd o intere-
sach, lub urznaé sig, w barze, po pracy.
Teraz czasu jakby wigcej W ostatnich
miesigcach poznalem wielu niezwy-
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kiyeh ludzi. Zwykla rozmowa prowadzi
zazwycza]j w rejony, ktérych nigdy nie
poruszatem. Przed wojng nigdy z nikim
nie rozmawialem o Bogu. Nigdy nie za-
stanawialem sig kim jest przyjaciel, i
¢o to lojalnogé.

Dzig jest czas na wszystko. Mamy
ostatnie kilkanadcie, moze wigce] lat,
by pogodzié sig ze §wiatem i pozegnac z
nim w godny sposéb. Duzo czytam, duzo
rozmyslam. Wieczorne ognisko i gwiaz-
dy otaczajg mnie niezwyklg magia.
Przed wojng nigdy nie siedziatem przy
ognisku. Trzask plongcych galezi jest
najpiekniejszym dzwiekiem jaki kiedy-
kolwiek styszalem. Syk wilgoci, gdy
drewno jest mokre, trzask pekajgcego
konaru, szum, gdy wiatr wieje w stro-
ne ogniska. Przed wojng zylidmy jak
biale myszki w laboratorium, biegalidmy
jak w labiryncie wcigz zatatwiajgc ko-
lejne bardzowazne sprawy. Nie bylo cza-
su by zyé¢.

Stwoérca dal nam ostatnig szanse.
Nadszed! koniec dwiata, lecz nim osta-
tecznie zgasdnie §wiatlo jest jeszoze tro-
che czasu. Jak spedzisz ten czas. Gam-
bling i interesy?

7y, sprébuj zyé. Ognisko, rozmowa,
wspomnienia..
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Dzisiejszy §wiat to strach i niepewnosc.
Wszystkie fundamenty, ktére w ciggu
setek lat wybudowala cywilizacja, ru-
nety. Czlowiek stracil oparcie, pozostal
zagubiony 1 przerazony. Stanach opa-
nowal wszystko i wszystkich. Nawet ci
najokrutniejsi, uzbrojenii tak szalenie
niebezpieczni boja sie. To strach pcha
ich do dziatania, cho¢ starajg sig to
ukrye.

Strach jest wszechobecny.

Boisz sig samotnosel i starosei. Bo-
isz sig, gdy zasypiasz w opuszeczonych
ruinach, boisz sig, gdy nie masz sig do
kogo odezwad.

Boisz sig nieznanego. Boisz sie ob-
cych i boisz przyszitoscl. Nie wiesz co
przyniesie kazdy nowy dzien, wizyte
ganguy, atak mutantdw, czy kolejny ruch
Molocha. Cokolwiek sie zdarzy, nie be-
dzie to wizyta bliskiej ci osoby. Nie ma
przyjaciél, nie ma bliskich oséb. Sg tyl-
ko obcy. Strach opanowal nasze serca,
boimy sie siebie nawza jem, straciliSmy
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zaufanie 1 wiare w drugiego cztowieka.
Dzig rzadko drugi czlowiek okazuje sig
przyjacielem, zad zdecydowanie zbyt
czesto okazuje sie wrogiem.

Boisz sig potworéw. Weigz lekiem i
odrazg napawaja cie mutanci i stwory
Molocha. Paralizujg cie opowiedei o ma-
szynach 1 ich buncie. Kazdej nocy, za-
sypiajac w ciasnej norze wypatrujesz
ruchu, nastuchujesz, czy ktoé nie zbli-
za sie. A jesli sie zbliza, czy jest jedng z
bestii stworzonych przez Molocha?

Boisz sig¢ pomnikéw gmierci dawnych
czaséw. Kazdy schron kryje w sobie
okrutng zagadke i szkielety ludzi. Pu-
ste ruiny, opuszeczone knajpy i wraki
samochodéw. Gdzie sig obejrzeé, tam
dmieré, gdziekolwiek sig ruszysz, odkry-
jesz przesziodé. Przesziodé jest grobow-
cem.

Wokot czal sig tajemnica i niezna-
ne. Nie wiesz co napotkasz w osadzie,
ktéra wylania sie na horyzoncie, nie
wiesz kim jest czlowiek zblizajgcy sie
do ogniska. Mutanci, gangi, wszechobec-
na bron i choroby..
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Pitolenie, nie sadzisz? Mam na mysl
tych smutaséw powyzej Mamo, to jest
horror, ja sig boje. Ciociu, zaépajmy sie
na Smierd, swiat umari, czas i na nas.
Tatusiu, odbudujmy ten wiezowiec, nie
chee mieszkaé na parterze.. Do diabla,
czy ich wszystkich pogieto?!

Na péinocy Moloch spuszcza nam
wpieprz, na potudniu gangow jest wie-
cej niz zwyklych obywateli, a mutan-
téw jest juz chyba nawet wigee]j niz nas.

No i? No i co z tego?

Nie potrafisz sig przystosowaé, to
zdychaj palancie. Nie bede zastanawial
sie ani sekundy, kiedy juz przyloze lufe
do twojego smutnego iba. Tgsknisz za
dawnymi czasami? Wiesz, mam propo-
zycje. Skonstruuj sobie Maszyne czasu
i spierdalaj stgd. To moja propozycja.

Ciekawe, ze narzekaja tylko starcy
i pedaty, reszta jakos sobie radzi. Gam-
bling kwitnie, mutkom kopiemy tyiki,
tak ze nasi przodkowie z potudnia prze-
wracajg sie w grobach z zachwytu.
Wszystkiego mamy pod dostatkiem,
paliwa, zarcia, nawet samochodéw jest
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wigee]j niz potrzeba. W Detroit od pie-
przonych trzydziestu lat rozbijajg nowe
wozy 1 weigz nie wyglada na to, by
mialo sig ku koncowi. Chiopey i dziew-
czynki bawig sie dwietnie i majg racje
- wojna wybuchia i nikt tego nie zmie-
ni, padly miasta, rzady i wszystko co
dawniej bylo dla ludzi wazne. Zniknagt
Jerry Springer Show, Mel Gibson i kil-
ka innych fajnych rzeczy, wiem.

Ale kurwa nie bedziemy z tego po-
wodu plakaé przez kolejne dwiedcie lat!

Dzig liezy sie szybki wéz, duza splu-
wa 1 dobry tekdcior na dziendobry. Jesli
to masz, jestes ustawiony. Nie martwisz
sie skladkami na ubezpieczenie, nie pla-
cisz rat za mieszkanie, ani nie chodzisz
na wywiadéwki syna debila. Cale gow-
no, ktére przez wieki stworzyla cywili-
zacja mozna spudcié¢ do klopa. I ode-
tehngé dwiezym powietrzem. Nareszcie,
bracie nareszciel

Wige bierz z zycia tyle ile tylko po-
trafisz wyciggnad. Jestes wolny Mozesz
wszystko. A jesli weigz ci zZle, to jest to
tylko twoja wina. To nie §wiat jest zty
To ty jestesd frajerem. Jasne?

staly i jasno okreglony. Do

Neuroshima jest gra o tyle niezwykta, ze miesci
w sobie wiele konwencji, z ktérych kazda zdaje
sie by¢ wrecz idealna w post apokaliptycznym .r
Swiecie. Piszgc podrecznik kilkukrotnie zmienia-
liSmy narracje, by pokaza¢ wam rézne mozliwe
spojrzenia na $wiat. Na pewno zauwazylidcie, ze
rozdzial o mechanice pisany jest ,reka twardzie-
la”, profesje, czy umiejetnosei pisaliSmy wyobra-
Zajac sobie pozera i gawedziarza, kiedy za$ pisali-
$my o Molochu, powaznieliémy.. Twardziel to Stal,
pozer to Chrom, a smutek i refleksja to Rdza -
tak okredliliSmy podstawowe klimaty, w jakich
mozna prowadzié¢ i gra¢ w Neuroshime. Oczywi-

i zachodzi¢ na siebie, podczas jedne]j sesji zdarza
sig 1 wesote i smutne elementy, jednak ogdélny
wydzwigk rozgrywanej kampanii powinien byé
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